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  290  ........................................................................................................................................  خام يارشته ميمستق ريمقاد
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  293  .........................................................................  هاكلاس با ييآشنا: 11 فصل
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  302  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ
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  Fraction  ...............................................................................................................................................  302 كلاس يمعرف

  305  ...........................................................................................................................................................  يخط درون توابع
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  Fraction  .............................................................................................................  309 كلاس بانيپشت توابع: 11,2 مثال
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  Fraction  ........................................................................................................................  313 كلاس شيآزما: 11,3 مثال
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  321  ......................................................................................................  هدر ليفا كي درون كلاس يهافيتعر دادن قرار
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  325  ...................................................................................هاسازنده: 12 فصل
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  Point.........................................................................................................................  332 كلاس يهاسازنده: 12,1 مثال
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  334  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  Fraction..................................................................................................................  335 كلاس يهاسازنده. 12,2 مثال
  337  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  337  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  337  ..........................................................................................................................  (&) يارجاع يهاآرگومان و رهايمتغ

  340  .............................................................................................................................................................  يانسخه سازنده

  Fraction  .........................................................................................................  341 كلاس يانسخه سازنده: 12,3 مثال
  344  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  344  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  Fract  ..................................................................................................................................  345 به String از سازنده كي

  346  ............................................................................................................................................................  12 فصل خلاصه

  349  ............................................................................  يعملگر توابع: 13 فصل

  350  ................................................................................................................................هاكلاس يعملگر توابع با ييآشنا

  352  .........................................................................................................................  يجهان توابع صورت به يعملگر توابع

  354  ..............................................................................................................................................  هاارجاع با عملكرد بهبود

  Point  .........................................................................................................................  357 كلاس يعملگرها. 13,1 مثال
  358  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  359  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  Fraction  ...................................................................................................................  360 كلاس يعملگرها. 13,2 مثال
  362  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  363  .........................................................................................................................................................  كد كردن نهيبه
  364  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  364  ..................................................................................................................................................  اعانو گريد با كردن كار

  365  ..........................................................................................................................................  (=) كلاس يدهنسبت تابع

  366  ............................................................................................................................................  (==) يتساو شيآزما تابع

  367  ..........................................................................................................................................كلاس يبرا Print تابع كي

  368  ...................................................................................................................  شده كامل Fraction كلاس: 13,3 مثال
  371  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  371  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  C++0x  ..........................................................................................  372 يبرا تنها: كاربر توسط شده فيتعر يهاتراليل
  373  ..............................................................................................................................  خام يارشته يهاتراليل فيتعر
  374  ..................................................................................................................................  شده پخته تراليل كي فيتعر

  374  ............................................................................................................................................................  13 فصل خلاصه

  STRING  ....................................................  379 كلاس و كيناميد حافظه: 14 فصل

  new...........................................................................................................................  380 يديكل كلمه: كيناميد حافظه

  new  ....................................................................................................................................................................  381 و اياش
  383  .........................................................................................................................................  داده چند دادن اختصاص

  384  .....................................................................................................................  كيناميد حافظه از استفاده: 14,1 مثال



 

 

 

  فهرست مطالب

11111111    

  385  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ
  386  .........................................................................................................................................................................  نيتمر

  386  ..............................................................................................................................  كلاس يهاكنندهبيتخر با ييآشنا

  387  ..........................................................................................................................  ساده String كلاس كي: 14,2 مثال
  389  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  391  .........................................................................................................................................................................  نيتمر

  391  ...........................................................................................................................  قيعم ردنك يكپ و يانسخه سازنده

  this  ..........................................................................................................................................................  393 يديكل كلمه

  394  ...............................................................................................................................يدهنسبت عملگر به دوباره ينگاه

  396  .................................................................................................................................................  يالحاق تابع كي نوشتن

  398  .................................................................................................................................  كامل String كلاس: 14,3 مثال
  400  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  401  .........................................................................................................................................................................  نيتمر

  402  ............................................................................................................................................................  14 فصل خلاصه

  405  .....................................................................  گرايش كامل لمثا دو: 15 فصل

  406  ..................................................................................................................................  شده نكيل يهاستيل با ييآشنا

  406  .....................................................................................................................................................................  گره يطراح

  408  ......................................................................................................................  ساده شده نكيل ستيل كي يسازادهيپ

  410  ..........................................................................................................................................................  ييالفبا ستيل كي

  412  ...............................................................................................................................  ييالفبا بيترت با هانام: 15,1 مثال
  414  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  415  ...........................................................................................................................................  حافظه نشت كردن اداره
  C++0x.......................................................................  416 در تنها: يسازپاك يبرا هوشمند ينترهايپو از استفاده

  417  .........................................................................................................................................................................  نيتمر

  417  ......................................................................................................................................متحرك صورت به ،يهانو برج
  418  ............................................................................................................................................................  كلاس يطراح

  Mystack  ....................................................................................................................................  419 كلاس از استفاده

  420  ............................................................................................................................................يشنيميان برج: 15,2 مثال
  423  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  425  .........................................................................................................................................................................  نيتمر

  426  ............................................................................................................................................................  15 فصل خلاصه

  STL  ..............................................................  427 با آسان يسينوبرنامه: 16 فصل

  428  ..................................................................................................................................................ستيل يالگو با ييآشنا
  428  .......................................................................................................................  ستيل كلاس كي از استفاده و جاديا
  429  ....................................................................................................................................  تكرارگرها از استفاده و جاديا

  C++0x  ........................................................................................................................  431 در تنها: for each دستور

  STL  ...........................................................................................................................  432 شده مرتب ستيل: 16,1 مثال
  433  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  434  ..........................................................................................................................  است مرتب شهيهم كه ستيل كي



  

  

 

 

  ++Cراهنماي كاربردي 

12121212    

  435  ........................................................................................................................................................................  نيرتم

  RPN  ................................................................................................................................  435 حسابنيماش كي يطراح
  RPN  ............................................................................................................................  437 يبرا پشته كي از ادهاستف

  439  .............................................................................................................شده يعموم STL ياپشته كلاس با ييآشنا

  RPN  ...............................................................................................................................  440 حساب نيماش: 16,2 مثال
  441  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  444  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  444  ...............................................................................................................................  ياهياوز يهابراكت حيصح ترجمه

  445  ............................................................................................................................................................  16 فصل خلاصه

  447 .....................................................................................  وراثت: 17 فصل

  448  .......................................................................................................................................  ركلاسيز كي جاديا يچگونگ

  FloatFraction  ...........................................................................................................................  451 كلاس: 17,1 مثال
  452  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  452  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  FloatFraction  ................................................................................................................................  453 كلاس مشكلات

  C++0x  ..................................................................................................  454 در تنها: پدر كلاس يهاسازنده بردن ثار

  455  ........................................................................................................  شده كامل FloatFraction كلاس: 17,2 مثال
  457  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  457  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  457  .....................................................................................................................................................  شده حفاظت ياعضا

  459  .................................................................................................................................................يش داشتن نگه محدود

  461  ............................................................................................................  كلاس يهامراتب سلسله قيطر از نام وراثت

  463  ............................................................................................................................................................  17 فصل خلاصه

  465  ...............................................................................  يختير چند: 18 فصل

  FloatFraction  ............................................................................................  466 كلاس يبرا متفاوت نگارش روش كي

  467  ...................................................................................................................................................................يمجاز توابع

  468  ..................................................................................................شده يسيبازنو FloatFraction كلاس: 18,1 مثال
  470  ............................................................................................................................................  برنامه عملكرد يچگونگ

  471  ........................................................................................................................................................................  نيتمر

  C++0x  ..................................................................................................................  471 در تنها:  حيصر يسيبازنو به ازين

  472  ............................................................................................................................................................  18 فصل خلاصه

  474 ..................................................................................  عملگرها. A مهيضم

  477  ...........................................................................................................................................................  (∷) قلمرو عملگر

  sizeof  ................................................................................................................................................................  477 عملگر

  477  ..........................................................................................................................  ياعشار ميتقس و حيصح عدد ميتقس

  478  .................................................................................................................................................................  يشرط عملگر

  478  ...................................................................................................................................................يدهنسبت يعملگرها



 

 

 

  فهرست مطالب

13131313    

  479  ............................................................................................................................................................),( يالحاق عملگر

  480  ................................................................................  داده انواع. B مهيضم

  481  ................................................................................................................................................................داده انواع دقت

  482  ..........................................................................................................................................يعدد يهاتراليل داده انواع

  483  ........................................................................................................................  فرار يكاراكترها و يارشته يهاتراليل

  485  ...........................................  كيناميد و كياستات يهاكتابخانه از استفاده. C مهيضم

  486  ........................................................................................................................................هاكتابخانه از استفاده و نصب





  شما ++C: اولين برنامه 1فصل 
  

  

   



  

  

 

 

  ++Cراهنماي كاربردي 

16161616    

گويم! همانند هر زبان واقعاً راست مي -بترسيد ++Cنويسي چيزي نيست كه به خاطر آن بخواهيد از برنامه

  رود. هاي دقيق به يك كامپيوتر به كار مينويسي ديگري، اين زبان نيز تنها براي دادن دستورالعملبرنامه

C++ اما روش آسان براي ياد گرفتن، استفاده از آن براي  شود دهيچيپخواهيد اي كه مياندازه به توانديم

  شود. كار گرفته مي به جااي است. اين همان روشي است كه در اين نويسي پايهحل وظايف برنامه

نويسي ديگر كنم. اگر قبلاً از يك زبان برنامهمي مرورنويسي را در دو قسمت اول، من مفاهيم اوليه برنامه

ها ايد بايد آننويسي انجام ندادهتوانيد از اين قسمت بگذريد. اما اگر تا به حال برنامهاستفاده كرده باشيد، مي

  را مطالعه نماييد. 

  نويسفكر كردن مانند يك برنامه

هايي دهيد نباشد. در اصل، شما دستورالعملنجام ميهايي كه هميشه انويسي مانند فعاليتممكن است برنامه

  ها بايد از يك روش منطقي و سيستماتيك تبعيت كنند. دهيد كه اين دستورالعملرا مي

  ها بگوييددهند كه به آنكامپيوترها كاري را انجام مي

ن كتاب است، به خصوص ترين قانون در ايگويد: اين مهمها ميدهند كه به آنكامپيوترها كاري را انجام مي

 C++ ،Visualنويسي كامپيوتري، مانند ايد. با استفاده از يك زبان برنامهنويسي كردهاگر تازه شروع به برنامه

Basic ،Java  ياFORTRANدهيد كه بايد انجام دهد؛ اين همان ، شما ليستي از كارهايي را به كامپيوتر مي

  است.  برنامه

برنامه هستند. همچنين كامپيوتر  (Data)هاي دادهلاعاتي نيز نياز دارد كه همان البته يك كامپيوتر به اط

گويند بايد چه هايي كه به كامپيوتر ميها چه كاري بايد انجام شود. دستورالعملبايد بداند كه با اين داده

  شوند. برنامه ناميده مي(Code)كد كاري انجام دهد، 

  دهد تعيين كاري كه برنامه بايد انجام

  بنابراين، به منظور اين كه كامپيوتر كاري انجام دهد، بايد به آن بگوييد كه دقيقاً بايد چه كار كند. 

ايد. در اند را اجرا كردههايي كه ديگران براي شما نوشتهاحتمالاً قبلاً از يك كامپيوتر استفاده كرده و برنامه

  هستيد.  كاربررت خلاصه يا به صو (End User)كاربر نهايي اين حالت شما يك 

گيريد دهيد. اكنون شما تصميم ميسطح بالاتري در زمينه كامپيوتر ارتقا مياما با نوشتن برنامه، خود را به 

  هايي بايد بيفتند. نماييد كه چه اتفاقكه يك برنامه بايد چه كاري انجام دهد و تعيين مي

 چيهخواهيد. واند حدس بزند كه شما چه چيزي ميتاما يك كامپيوتر يك احمق كامل است. هيچ وقت نمي

تواند قضاوت مستقلي انجام دهد. كامپيوتر كامل به چيزهايي كه به آن گفته شده گوش داده و وقت نمي
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هاي شما به دست گويد. بنابراين بايد مواظب منظوري كه از حرفدهد كه شما ميهمان كاري را انجام مي

  آيد باشيد. مي

يك دما را از "ها كاملاً مشخص است، مانند دستوري به يك كامپيوتر بدهيد كه از نظر انساننيد تواحتي نمي

  . بلكه بايد كاملاً دقيق بوده و مراحل انجام كار خود را تعيين كنيد:"سلسيوس به فارنهايت تبديل كن

  را نمايش بده.  "دماي سلسيوس را وارد كنيد:". پيغام 1

  ذخيره كن.  ctemp. يك عدد از صفحه كليد دريافت كرده و آن را در يك متغير با نام 2

  ، دما را به فارنهايت تبديل كن. ftemp=(ctemp * 1.8) + 32. با استفاده از فرمول 3

  را نمايش بده.  "دماي فارنهايت برابر است با:". پيغام 4

  را نمايش بده.  ftemp. مقدار متغير 5

انجام يك كار ساده مانند اين بايد اين همه زحمت كشيد، پس چرا بايد خود را اذيت كرد؟ پاسخ  اگر براي

توانيد آن را بارها و بارها اجرا كنيد و با اين كه نوشتن برنامه به اين است كه وقتي يك برنامه نوشته شد، مي

  شوند. زمان نياز دارد، اما معمولاً با سرعت نور اجرا مي

  ++Cمعادل در رات نوشتن دستو

معادلي را براي هر  ++Cبعد از اين كه دقيقاً تعيين كرديد كه برنامه بايد چه كاري انجام دهد، بايد دستورات 

  براي يك جمله در زبان انگليسي است.  ++Cيك معادل  (Statement)مرحله بنويسيد. يك دستور 

  زير را انجام دهد:توانيد از برنامه خود بخواهيد تا كارهاي براي مثال، مي

  چاپ شود.  " :The Farenheit tempratrue is "پيغام . 1

  چاپ شود.  ftemp. مقدار متغير 2

  كنيد:تبديل مي ++Cاين مراحل را به اين صورت به دستورات 

cout << "The Fahrenheit temperature is: "; 
cout << ftemp; 

ن است كه كامپيوتر يك سري از وظايف مشخص شده را نويسي ايبه خاطر داشته باشيد كه هدف برنامه

كه تنها حاوي صفر و  (Machine Code)فهمد: كد ماشين انجام دهد. اما كامپيوتر تنها زبان بومي خود را مي

نوشتند اما اين كار بسيار سخت بوده و ها دستورات را با كد ماشين مينويس، برنامه1950است. در دهه  1

  داشت.  زمان زيادي لازم

را ايجاد  Cو  FORTRAN ،Basicنويسي مانند هاي برنامهتر كردن كارها، مهندسان كامپيوتر زبانبراي آسان

  ها است بنويسند. تر براي انسانها را با زباني كه قابل فهمدادند تا برنامهها اجازه ميكردند كه به انسان
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اين  -شروع كنيد (Pseudocode)ها شبه دستورالعملن يك توانيد كار را با نوشتبراي نوشتن يك برنامه، مي

ها مشابه با زبان عادي هستند اما شود. شبه دستورالعملروشي است كه اغلب در اين كتاب نيز استفاده مي

دهد كه جريان منطقي برنامه را نمايش دهد را با روشي سيستماتيك نشان ميعملي كه برنامه انجام مي

  دهد:را نشان مي دستورالعمل شبهبينيد كه يك اي را ميدر اين جا برنامه ساده دهد. براي مثالمي

  بود bتر از بزرگ aاگر 

  را چاپ كن "است bتر از بزرگ a "عبارت   

  وگرنه

  را چاپ كن "نيست bبزرگ تر از  a "عبارت   

نداريد. كاري كه بايد  ++Cشود)، هنوز يك برنامه وقتي شبه كد را نوشتيد (كه به آن الگوريتم نيز گفته مي

  است: ++Cانجام دهيد، پيدا كردن دستور منطبق با هر عمل در 

if (a > b) 

     cout << "a is greater than b."; 

else 

     cout << "a is not greater than b."; 

ها نباشد. دستورات كند كه هيچ ابهامي در آننويسي در اين است كه از قوانيني تبعيت ميان برنامهمزيت زب

C++ ها را به كد ماشين تبديل كرد. توان بدون نياز به هيچ حدسي، آندقيق هستند كه مي آنقدر  

ار يكدست بوده و معمولاً نويسي تعجب كنيد. اين قوانين بسينبايد از داشتن چنين قوانين سختي براي برنامه

دهم. به ها من اين قوانين را به صورت خلاصه نشان ميتر از قوانين در زبان انساني هستند. بعضي وقتساده

  بينيد:را مي if-elseعنوان مثال در اين جا روش استفاده از يك 

if (condition) 

     statement 

else 

     statement 

ها بايد دقيقاً به هستند؛ آن (Keywords)هاي كليدي كلمهاند، هايي كه به صورت توپر نشان داده شدهكلمه

هستند؛  (Placeholder)دار جانگههاي ايتاليك (كج شده) شكل نشان داده شده در برنامه وارد شوند. كلمه

 ييد. توانيد به دستور اضافه نمادهنده مواردي هستند كه ميها نشانآن

ناميده  كننده): يا تفسيرCompilerكامپايلر (كند، يك را به كد ماشين تبديل مي ++Cاي كه دستورات برنامه

دهم اما در اين جا چند توضيح بيشتري درباره كامپايلرها مي " ++Cايجاد يك برنامه "شود. در قسمت مي

  بينيد. تعريف اصلي را مي
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  چند تعريف مهم

نويسي كامپيوتري را ياد خواهيد برنامههاي تخصصي سخت دوري كنم. اما وقتي مياز لغت من سعي كردم تا

هاي جديدي را نيز فرا بگيريد. در اين جا چند تعريف كه براي زندگي در اين دنيا نياز داريد بگيريد بايد كلمه

  بينيد:را مي

  (Application)برنامه كاربردي 

يكسان است. اما يك برنامه كاربردي،  (Program)از نقطه نظر يك كاربر، برنامه كاربردي با يك برنامه 

پرداز مانند اي است كه كاربر اجرا كرده تا وظايف خاصي انجام شوند. به عنوان مثال يك واژهبرنامه

ز يك برنامه كاربردي است. حتي مايكروسافت ورد، يك برنامه كاربردي است؛ و بنابراين اينترنت اكسپلورر ني

شود) نيز يك برنامه كاربردي است اما از نوع بسيار خاصي است زيرا (كه جلوتر تعريف مي كامپايلريك 

تر كردن موضوع، وقتي برنامه خود را نوشته، آن را ايجاد شود. براي سادهها استفاده مينويستوسط برنامه

  ردي داريد. كرده و آزمايش كرديد، يك برنامه كارب

  (Code)كد 

از روزهايي شروع شد كه  كدنويس. كاربرد عبارت يك مترادف ديگر براي برنامه اما از نقطه نظر يك برنامه

نوشتند. هر دستورالعمل ماشين به يك تركيب خاص از هاي خود را با كد ماشين ميها، برنامهنويسبرنامه

  عملي خاص بود. صفر و يك تبديل شده و بنابراين براي انجام 

، C++ ،Javaنويسي مانند هاي برنامهها صحبت درباره كد را ادامه داند حتي با اين كه از زباننويسبرنامه

FORTRAN  ياVisual Basic كردند. همچنين، عبارت كد براي متمايز كردن اطلاعات غيرفعال استفاده مي

  شود. داد (كد آن) استفاده ميهايي را انجام ميهاي آن) از قسمتي كه عملدرون برنامه (داده

  (Compiler)كامپايلر 

نامه را به فرم ) را به عنوان ورودي دريافت كرده و بر++C(يعني كد منبع  ++Cمترجمي است كه دستورات 

  كند. دهد. اين كار لازم است زيرا پردازنده كامپيوتر تنها كد ماشين را درك ميزبان ماشين به شما مي

  (Data)ها داده

ها يا اعداد ترين حالت، اين اطلاعات شامل كلمهشوند. در سادهاطلاعاتي كه توسط يك برنامه استفاده مي

  هستند. 

  (Machine Code)كد ماشين 

ها و هاي كامپيوتر كه در آن هر دستورالعمل شامل تركيبي منحصر به فرد (يا كد) از يكبان بومي پردازندهز

توانيد يك برنامه را به صورت مستقيم به زبان ماشين بنويسيد اما اين كار نيازمند جستجوي ها است. ميصفر

  . ديباشها داشته هر دستورالعمل بوده و بايد دانش كاملي درباره ساختار پردازنده
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ها را با ساختاري شبيه به زبان انگليسي بنويسيد روشي را فراهم آورده تا بتوانيد برنامه ++Cهايي مانند زبان

  كه هنوز هم منطق آن به كد ماشين نزديك است. 

  (Program)برنامه 

طور كه قبلاً هم شوند. همانهاي اوليه انجام مييك سري دستورالعمل كه توسط كامپيوتر به همراه داده

با سرعت زيادي انجام شده و  معمولاًگير باشد، اما وقتي كامل شد تواند وقتگفتم، نوشتن يك برنامه مي

  توان آن را بارها و بارها اجرا كرد. مي

  (Source Code)كد منبع 

باشد. ها به زبان مورد نظر مينوشته شده و حاوي دستورالعمل ++Cرنامه كه به زبان سطح بالايي مانند يك ب

يك كامپيوتر اجرا كنيد، ابتدا بايد كد منبع به كد ماشين ترجمه شود. قبل از اين كه بتوانيد برنامه را روي 

  زي مشابه اين خواهد بود:شود و بنابراين چينمايش داده مي 16كد ماشين معمولاً در مبناي 
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اي اما عملكرد اين كد مشخص نيست. به جز اين كه دستورالعمل آن را جستجو كنيد، درك چنين برنامه

نويسد. اما كد منبع تا حد زيادي بسيار سخت است و به همين دليل هيچ كس كدها را به زبان ماشين نمي

تر از صفر بود، پيغام اگر حقوق كم "گويد:بعدي مي ++C. به عنوان مثال دستور مشابه با زبان انگليسي است

  :"خطايي را چاپ كن.

if (salary < 0) 

     print_error_message(); 

  (Statement)دستور 

يابد (مانند ) خاتمه مي;است و با يك نقطه ويرگول ( ++Cيك دستور معمولاً معادل يك خط از برنامه 

كند از دستورات تركيبي نيز پشتيباني مي ++Cيابند.) اما دستورات انگليسي كه با يك نقطه خاتمه مي

يك عمل را انجام داده در  ++C. اغلب دستورات باشندتوانند چند خط (مانند انگليسي) و اين دستورات مي

  دهند. حالي كه بعضي ديگر چند عمل را انجام مي

  كاربر

كند يعني شخصي كه از كامپيوتر براي انجام كاري مفيد استفاده مي -كندشخصي كه يك برنامه را اجرا مي

كاربر مانند ويرايش يك فايل متني، خواندن ايميل، گردش در اينترنت يا بازي كردن. نام رسمي براي كاربر، 

  است.  (End User)نهايي 

شد اما در ضمن او وقتي من در مايكروسافت بودم، كاربر شخصي بود كه باعث اغلب مشكلات دنيا مي

كرد. اگر چنين اشخاصي نباشند، ديگر شركتي با نام ها را نيز پرداخت ميحسابشخصي بود كه صورت
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ست كه نيازهاي كنيد مهم اهاي جدي ميمايكروسافت نخواهد بود. بنابراين وقتي شروع به طراحي برنامه

  كاربر را نيز در نظر بگيريد. 

  متفاوت است؟ ++Cچرا 
، FORTRANنويسي ديگر مانند پاسكال، هاي برنامهشود درباره زبانگفته مي ++Cاغلب مواردي كه درباره 

 هستند، (High Level)سطح بالا نويسي هاي برنامهها زباننيز قابل استفاده هستند. همه آن Basicجاوا يا 

كنند كه به زبان استفاده مي whileو  ifهاي كليدي مانند ها از زبان ماشين متفاوت بوده و از كلمهيعني آن

  انگليسي نزديك هستند. 

اي طراحي شده است كه به گونه Basicهر زبان براي كاربرد خاصي ايجاد شده است. به عنوان مثال 

را به صورت ابزاري قدرتمند و  Visual Basicايكروسافت يادگيري و استفاده از آن آسان باشد. هنوز هم م

  كند. سريع براي ويندوز ارائه مي

شود. نويسي استفاده ميهاي آكادميك و به منظور آموزش مفاهيم برنامهپاسكال براي استفاده در محيط

لاوه، پاسكال عملاً قابل مقايسه نيست. به ع ++Cيا  Cقدرتمندتر بوده اما به هيچ وجه با  Basicپاسكال از 

  ديگر از دور خارج شده است. 

را براي كمك  Cكسي بود كه  (Dennis Ritchie)اي در زمينه كامپيوتر يعني دنيس ريچي دانشمند اسطوره

هاي عامل طراحي كرد. اين يك زبان مناسب بود كه از ميانبرها پشتيباني كرده و امكان به نوشتن سيستم

در بين بسياري از  Cساخت. روش استفاده سرراست ولي جامع پذير ميتر را امكانهاي فشردهنوشتن برنامه

  ها در سراسر دنيا محبوب شد. نويسبرنامه

  چه تفاوتي دارد؟ ++Cاما 

است.  ++Cدر  (Object Oriented)گرا شينويسي ، توانايي استفاده از برنامه++Cو  Cترين تفاوت بين مهم

اي مانند رابط گرافيكي كاربر و تر كه حاوي عناصر پيچيدههاي پيشرفتهاين روش به خصوص براي سيستم

گرا شما سوالات زير را خواهيد نويس شيهاي شبكه هستند، بسيار مفيد است. به عنوان يك برنامهمحيط

  پرسيد:

  شود، چي هستند؟اي كه بايد حل انواع داده اصلي (يعني اطلاعات) در مسئله. 1

  چه عملياتي بايد براي هر نوع داده تعريف شود؟. 2

  كنش و ارتباط دارند؟ها چگونه با ديگر اشيا برهم. اشيا داده3

نويسي را ياد گرفته باشيد، كار گرا، متوجه شدم كه اگر ابتدا اصول برنامهنويسي شيدر زمان يادگيري برنامه

  گرا متمركز نخواهم شد. نويسي شيروي برنامه 11فصل تر خواهد بود. بنابراين، تا راحت
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را قبل از آن در كتاب  -توانند به عملكردهايي پاسخ دهندهاي اطلاعاتي كه ميقطعه -اما من اشيا جديدي 

اي است كه قسمتي استفاده كردم كه يك شي داده coutمعرفي خواهم كرد. براي مثال، در اين فصل من از 

كرديد كه اين تابع حاوي يك سري شما اطلاعات را با فراخواندن يك تابع چاپ مي Cدر نيست.  Cاز زبان 

كنيد ها ر به يك شي ارسال ميكنيد، دادهاستفاده مي coutشده بود. اما وقتي از  فيتعر شيپدستورات از 

  اطلاعات را نمايش دهد. داند چگونه ميكه 

داند چگونه انواع بسياري از اطلاعات را مي coutدهد: اين يك روش عالي براي انجام كارها در اختيار قرار مي

ها) را بسط داده تا به ايد (يعني كلاستوانيد انواع داده كه خودتان ايجاد كردهنمايش دهد. از همه بهتر، مي

  نيست.  ++Cبه آساني  Cار در كار كنند. انجام اين ك coutخوبي با اشيا خروجي مانند 

  ++Cايجاد يك برنامه 
  نوشتن يك برنامه، اولين مرحله ايجاد يك برنامه كاربردي است. ابتدا، بايد دستورات برنامه را وارد نماييد. 

  وارد كردن دستورات برنامه

  بايد روشي داشته باشيد تا بتوانيد دستورات برنامه را وارد كنيد: ++Cبراي نوشتن يك برنامه 

در ويندوز استفاده كنيد. اگر از چنين روشي  Notepadتوانيد از يك ويرايشگر متني مانند مي •

يا  Plain Textكنيد، بايد سند ايجاد شده را به صورت فايل متني ساده (معمولاً گزينه استفاده مي

.txt ه فايل) ذخيره نماييد. در زمان ذخير 

 Integrated Developmentتوانيد متن دستورات را در يك محيط طراحي يكپارچه (مي •

Enviroment  ياIDE .ك ي) وارد كنيدIDE  در حقيقت يك ويرايشگر متني است كه با امكانات

يك محيط  Microsoft Visual Studioنويسي مجهز شده است. به عنوان مثال مخصوص برنامه

 طراحي است. 

  )كردن ايجاد برنامه (كامپايل و لينك

 IDEاگر از يك  ) به يك برنامه كاربردي است.++Cايجاد يك برنامه فرآيند تبديل كد منبع خود (دستورات 

كنيد، اين كار به آساني زدن يك كليد تابعي روي صفحه كليد است. اين فرآيند در اصل حاوي استفاده مي

اند را به برنامه دو مرحله است: كامپايل كردن و لينك كردن (كه توابع استاندارد كه براي شما نوشته شده

  اده اجراي برنامه هستيد. كند). اگر اين مراحل موفقيت آميز باشند، آموارد مي
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كننده خطايي پيدا توانيد خوشحال شويد؛ نه كامپايلر و نه لينكاگر ايجاد برنامه با موفقيت انجام شود، مي

 Syntaxست كه كامپايلر هيچ خطاي گرامري (اند. يعني كار تمام شده است؟ خير. اين بدان معني انكرده

Error .تواند پيدا اما خطاهاي زيادي هستند كه كامپايلر نمي) يا خطاي ساختاري در برنامه پيدا نكرده است

  كند. به عنوان مثال اين وضعيت را در نظر بگيريد: فرض كنيد جمله زير را داريد:

  ماه پنير سبز ايجاد شده است.   

  استفاده شود: ازكلمه از نظر گرامر اين جمله داراي مشكل است. براي حل آن بايد از 

  پنير سبز ايجاد شده است.  ازماه   

اكنون اين جمله از نظر گرامري خطايي ندارد. اما اين بدان معني است كه جمله صحيح است؟ البته كه خير. 

  اضافه كنيد: شدهبه ابتدا  نلازم است كه يك حرف 

  است. نشده ماه از پنير سبز ايجاد   

كند كه آيا برنامه حاوي تعيين مي ++Cنويسي وجود دارد. كامپايلر هاي برنامهوضعيت مشابهي نيز در زبان

باشد يا خير  و اگر خطايي داشته باشد، خطي كه در آن خطا ظاهر شده خطاي گرامري براي دستورات مي

. كندم موارد به درستي رفتار ميآيا برنامه هميشه در تمادهد. اما سوال بزرگ اين است: است را گزارش مي

  پاسخ اين سوال مشخص نيست و بنابراين مرحله بعدي ما بررسي اين سوال است. 

  آزمايش برنامه

بعد از اين كه با موفقيت يك برنامه را ايجاد كرديد، لازم است كه آن را اجرا كنيد تا ببينيد آيا كار مورد نظر 

اي كه فروخته شده و يا به ديگر افراد داده يعني برنامه -مه واقعيدهد. در مورد يك برناشما را انجام مي

  ممكن است لازم باشد آن را بارها و بارها آزمايش نماييد.  -شودمي

نام  (Program Logic Errors)خطاهاي منطق برنامه گرديد، ها ميخطاهايي كه در اين مرحله به دنبال آن

توانند به مراتب بدتر از خطاهاي گرامري باشند. فرض كنيد برنامه اعداد اشتباهي چاپ دارند. اين خطاها مي
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شود. چه دستوري باعث اين مشكل شده است؟ فرآيند آزمايش و كرده يا بدون هيچ دليل خاصي متوقف مي

  نام دارد.  (Debugging)ديباگ كردن تعيين منبع يك مشكل، 

  هاي لازمزنويسيانجام با

اگر برنامه به درستي اجرا شود، كار تمام است. اما اگر خطاهاي منطقي وجود داشته باشد بايد منبع خطا را 

  مشخص كرده، تغييرات لازم را در برنامه اعمال كرده و آن را دوباره ايجاد كنيد. 

  

  

اي ممكن است به تعداد نيد. چنين برنامهتر، لازم است چرخه بالايي را زياد تكرار كافزارهاي پيچيدهدر نرم

كند. تا ها به خوبي عمل ميزيادي آزمايش نياز داشته باشد تا بتوان مطمئن شد كه برنامه در تمامي حالت

هاي ايد، برنامه به طور كامل ايجاد نشده است. اما در برنامهزماني كه كار آزمايش و بازنگري را تمام نكرده

  تري آزمايش استفاده كرد. داد كمتوان از تعساده، مي

  ++Cنصب كامپايلر 
) حاوي يك لينك www.informit.com/title/9780132673266(در آدرس  Pearsonوب سايت 

كنم)؛ اين آن را توصيه مي(كه من  ++Dev-Cتوانيد دانلود كنيد مانند محيط به كامپايلرهايي است كه مي
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هاي خود را در آن نوشته، كامپايل كرده و توانيد برنامهيك محيط طراحي كامل است كه مي يدارابرنامه 

  آزمايش نماييد. 

  : چاپ يك پيغام1,1مثال 
  نويسي، يك فايل منبع جديد ايجاد كرده و كد زير را در آن وارد كنيد:براي شروع به برنامه

Print1.cpp  

 #include <iostream> 

using namespace std; 

 

int main() { 

     cout << "Never fear, C++ is here!"; 

     system("PAUSE"); 

     return 0; 

} 

كنيد، انتظار نداشته باشيد تا استفاده مي CodeBlockيا  ++Visual Studio ،Dev-Cاگر از 

هاي ذكر شده IDEاين كد به درستي كامپايل شود. براي جزئيات بيشتر به قسمت مربوط به 

  مراجعه كنيد. 

  به بزرگي و كوچكي حروف حساس است.  ++Cها مهم نيستند اما به خاطر داشته باشيد كه فاصله

ها كنيد، كد بيشتري ظاهر خواهد شد كه آنده مياستفا ++Dev-Cيا  Visual Studioمانند  IDEاگر از يك 

به اين كار  CodeBlockرا رها كنيد. همچنين ممكن است لازم باشد تا يك پروژه جديد را شروع كنيد (در 

  نيازي نيست). 

را انتخاب كنيد و يك پروژه جديد را  Newرفته و  Fileكنيد، به منوي استفاده مي ++Dev-Cاگر از محيط 

را به عنوان نوع پروژه انتخاب كرده و سپس يك نام مناسب براي  Console Applicationد. سپس شروع كني

كد  ++Dev-C(سمت چپ صفحه) كليك كنيد.  Projectدر پنجره  main.cppپروژه وارد نماييد. سپس روي 

  كند:زير را براي شما ايجاد مي

#include <iostream> 

#include <cstdlib> 

 

using namespace std; 

 

int main() { 

     system("PAUSE"); 
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     return 0; 

} 

 intرا در پايين خطي كه  شوند را وارد كنيد؛ آنشروع مي coutدر اين مورد، تنها كافي است دستوري كه به 

main(){  در آن قرار دارد و در بالايsystem("PAUSE"); ها را به همين صورت رها قرار دهيد. بقيه خط

  كنيد. 

كنيد، لازم نيست تا يك پروژه ايجاد كنيد تا بتوانيد برنامه خود را اجرا نماييد. استفاده مي CodeBlockاگر 

را انتخاب كنيد. سپس در پنجره باز  Empty Fileمورد  Newرفته و سپس از منوي  Fileكافي است به منوي 

شوند زبان كليك كنيد. در صفحات بعدي كه ظاهر مي Goرا انتخاب كرده و روي  C/C++ sourceشده، 

كليك كنيد تا  Finishرا انتخاب كرده و مسير ذخيره فايل را تعيين كنيد. در آخر روي  ++Cنويسي برنامه

  فايل برنامه با نام مشخص شده باز شود. 

كند. سپس قبل از وارد يك فايل خالي ايجاد مي است كه File->New->Empty Fileروش ديگر انتخاب 

  باشد.  ++Cكنيد تا آماده وارد كردن دستورات ) ذخيره مي++C(براي  cpp.كردن چيزي، فايل را با پسوند 

  در اين محيط، بايد يك دستور ديگر در ابتداي فايل وارد كنيد: 

#include <cstdlib> 

اضافه شده به صورت توپر نمايش  includeآيد (دستور صورت در ميبنابراين كدي كه بايد وارد كنيد به اين 

  داده شده است):

#include <iostream> 

#include <cstdlib> 

using namespace std; 

 

int main() { 

     cout << "Never fear, C++ is here!"; 

     system("PAUSE"); 

     return 0; 

} 

ذخيره كرده، آن را كامپايل كرده و سپس اجرا نماييد. در  print1.cppرا با نام بعد از وارد كردن برنامه، آن 

  دهد:بينيد كه برنامه بعد از كامپايل و اجراي صحيح چه چيزي در خط فرمان نمايش مياين جا مي

Never fear, C++ is here! 

  كنيداستفاده مي ++Dev-Cاگر از محيط 

  بينيد:ين جا چگونگي اجراي برنامه را ميايد، در ارا نصب كرده ++Dev-Cاگر 

  را بزنيد تا برنامه ايجاد و اجرا شود.  F9كليد . 1
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. اگر هيچ پيغام خطايي دريافت نكرديد، به اين معني است كه برنامه با موفقيت كامپايل و لينك شده 2

ايد يا قسمتي از مثال را به اشتباه است. اگر پيغام خطايي دريافت كرديد، يا كامپايلر را با موفقيت نصب نكرده

ن داده شده مقايسه كنيد تا مطمئن شويد كه كد ايد. دوباره به برنامه بازگشته و آن را با مثال نشاتايپ كرده

  ايد. را به درستي تايپ كرده

  كنيداستفاده مي CodeBlockاگر از محيط 

كنيد، بعد از ذخيره كردن فايل، مراحل زير را براي كامپايل و اجراي برنامه استفاده مي CodeBlockاگر از 

  دنبال كنيد:

  را انتخاب كنيد.  Buildدستور  Buildاز منوي . 1

شود. اگر فايل با هايي مبني بر كامپايل شدن فايل نمايش داده مي، پيغامLogs and Othersدر پنجره 

دهد موفقيت كامپايل و لينك شده باشد، برنامه نام فايل اجرايي ايجاد شده را به همراه اندازه آن نمايش مي

 د شده است. به عنوان مثال:گويد كه فايل بدون هيچ خطا يا اخطاري ايجاو مي

Compiling: D:\Documents\print1.cpp 
Linking console executable: D:\Documents\print1.exe 
Process terminated with status 0 (0 minutes, 0 seconds) 
0 errors, 0 warnings 

  را انتخاب كنيد.  Runدستور  Build. از منوي 2

دهد. با زدن يك كليد روي صفحه كليد، پنجره يك خط فرمان باز شده كه پيغام مورد نظر را نمايش مي

  شود. بسته مي

  كنيداستفاده مي Visual Studioاگر از 

كنيد بايد چند كار ديگر نيز خود استفاده مي ++Cهاي براي نوشتن برنامه Microsoft Visual Studioاگر 

هاي ويندوز و نه ها است اما براي ايجاد برنامهابزاري عالي براي نوشتن برنامه Visual Studioانجام دهيد. 

  هاي ساده طراحي شده است. برنامه

  ، ابتدا بايد نوع مناسبي از پروژه را ايجاد كنيد:Visual Studioبراي نوشتن يك برنامه در 

را انتخاب كنيد. يا اگر دكمه  Newدستور  را انتخاب كرده و سپس در آن File، زيرمنوي Fileاز منوي . 1

New Project شود، روي آن كليك كنيد. در نزديكي وسط صفحه نمايش داده مي  

) print1انتخاب كنيد. همچنين يك نام براي برنامه (در اين مورد  Console Application. نوع پروژه را 2

  كليك كنيد.  OKوارد كرده و روي 
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هاي فايل در سمت چپ صفحه دنبال آن نمايش داده نشده است، در ليست نام print1.cpp. اگر فايل 3

  روي آن كليك كنيد.  بار دوگشته و 

به جز مورد زير  print1.cppخود را وارد كنيد، ابتدا تمام كدهايي كه در فايل  ++Cقبل از اين كه كد 

  بينيد را حذف كنيد:مي

#include "stdafx.h" 

ايجاد  Visual Studioهاي تحت خط فرمان) كه توسط هاي كنسول (يعني برنامهبايد اين دستور در برنامه

كنيد، بايد به هاي اين كتاب استفاده ميبراي نوشتن برنامه Visual Studioشوند قرار داشته باشد. اگر از مي

  خاطر داشته باشيد كه هميشه اين خط را در ابتداي هر برنامه وارد كنيد. 

  بايد مانند اين باشد (خط مورد نظر به صورت توپر نشان داده شده است): print1.cppبنابراين برنامه 

#include "stdafx.h" 

#include <iostream> 

using namespace std; 

 

int main() { 

     cout << "Never fear, C++ is here!"; 

     return 0; 

} 

  شوند. را بزنيد. با اين كار هم كامپايلر و هم لينك دهنده اجرا مي F7براي ساختن برنامه، كليد 

آميز نبود، به عقب بازگشته و يتاگر برنامه با موفقيت ايجاد شد، كار تمام است. اما اگر ايجاد برنامه موفق

  كه همه چيز به درستي انجام شده است.  ديشو مطمئن

 Visualهاي ديگري نيز براي اجراي برنامه از را بزنيد. با اين كه روش Ctrl + F5براي اجراي برنامه، كليد 

Studio ن روي صفحه ظاهر شود تا پنجره خط فرماوجود دارد، اما اين تنها روشي است كه مانع از اين مي

 Press any key toبرنامه را اجرا كرده و سپس يك پيغام  Ctrl + F5شده و سريعاً ناپديد شود. فشردن 

continue دهد. را نمايش مي  

لازم است تا پنجره كنسول سريعاً ناپديد نشود. با اين حال اگر  ;syste("PAUSE")خط كد حاوي 

ستور ممكن است كار نكرده و مجبور باشيد آن را حذف سيستم عامل شما ويندوز نيست، اين د

  كنيد. 

  چگونگي عملكرد برنامه

توانيد باور كنيد يا نه، اين برنامه ساده تنها داراي يك دستور واقعي است. براي اكنون مي

يعني چيزهايي كه بايد درون كد بوده اما  -بقيه كد را به عنوان يك الگو در نظر بگيريد

  پوشي كنيد.ها چشمخيال راحت از آنتوانيد با مي
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ها نباشيد؛ بينيد. براي اكنون نگران دليل لازم بودن آندر اين جا موارد لازم استاندارد را به صورت توپر مي

كه در اين مورد  - دهيدهاي واقعي برنامه را قرار مي)، خط{}ها (ها استفاده كنيد. در ميان بركتتنها از آن

  تنها شامل يك دستور است. 

#include <iostream> 

using namespace std; 

 

int main() { 

     Enter_your_statements_here! 

     return 0; 

} 

  گرفته است):اين برنامه تنها داراي يك دستور واقعي است (كه در خط پنجم برنامه قرار 

cout << "Never fear, C++ is here!"; 

چيست؟ اين مفهومي است كه با  cout(به هيچ وجه نقطه ويرگول را فراموش نكنيد) شايد سوال كنيد كه 

مخفف  coutدهم. براي اكنون بايد بدانيد كه جزئيات بيشتر در نيمه دوم اين كتاب درباره آن توضيح مي

Console Output  باشد. وقتي چيزي را به روي صفحه دهنده صفحه كامپيوتر ميعبارت ديگر، نشاناست. به

  شود. كنيد، آن چيز روي صفحه چاپ ميارسال مي

كنيد (اين ) بعد از آن ايجاد ميStream( "جريان"و يك عملگر  cout، خروجي را با استفاده از ++Cدر 

 Never fear, C++ isدر اين مورد عبارت  -مقدار كي ازها دهنده اين است كه جريان دادهعملگر نشان

hear! - توانيد آن را به صورت زير تجسم كنيد:شود). ميشروع مي  

  

بايد با يك نقطه ويرگول خاتمه يابد كه البته چند استثنا  ++C) را فراموش نكنيد. هر دستور ;نقطه ويرگول (

  وجود دارد. 

شود. در اين مورد، جا استفاده ميبايد هميشه در سمت چپ مكاني قرار بگيرد كه در آن coutبه دلايل فني، 

) ≫تر (هاي سمت چپ كه در حقيقت دو علامت كوچككنند. از فلشها به سمت چپ جريان پيدا ميداده

  كنيد. هستند با يكديگر استفاده مي

  دهد:را نشان مي coutجدول زير چند كاربرد ساده 
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  ملع  دستور

cout ≪≪≪≪ "Do you C++?";  عبارتDo you C++? كند. را چاپ مي  

cout << "I think,";  عبارتI think, كند. را چاپ مي  

cout << "Therefore I program.";   عبارتTherefore I program. كند. را چاپ مي  

  هاتمرين
را چاپ كند. اگر ميل  "!Get with the program"اي بنويسيد كه پيغام . برنامه1,1,1تمرين 

دهيد. (راهنمايي: تنها متن درون  رييتغتوانيد روي فايل منبع كار كرده و آن را داشتيد، مي

  را تغيير دهيد.) ""ها مارككوتيشن

  اي بنويسيد كه نام شما را چاپ كند. . برنامه1,1,2تمرين 

  را چاپ كند.  ?++Do you Cكه عبارت  ديسيبنواي . برنامه1,1,3تمرين 

  

  

  و استفاده از آن include#درباره 

 "واقعي"اگر به ياد داشته باشيد من گفتم كه خط پنجم برنامه، اولين دستور 

  برنامه است. اما در اولين خط از متن زير استفاده كردم:

#include <iostream> 

) است كه Preprocessor Directiveپردازنده (اين مثالي از يك راهنماي پيش

  باشد. يك راهنما (يا دايركتيو) به فرم مي ++Cيك دستور كلي براي كامپايلر 

#include <filename> 

كند كه قسمتي از كتابخانه استاندارد هايي را بارگذاري ميها و تعريفمعرفي

C++ توانستيد از كنند. به عنوان مثال بدون راهنماي قبلي نميرا پشتيباني مي

cout ده كنيد. استفا  

استفاده كرده باشيد، شايد تعجب كنيد كه  Cيا  ++Cتر هاي قديمياگر از نسخه

فايل ) مشخص نشده است. نام فايل يك h.چرا هيچ فايل خاصي (مانند يك فايل 
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  باشد. كامپايل شده مياست كه داراي اطلاعاتي به فرم پيش اينكلود مجازي

آمده باشيد، بايد تنها به خاطر داشته باشيد كه از  ++Cاگر تازه به سراغ 

#include هاي خاص كتابخانه استاندارد براي فعال كردن پشتيباني از بخشC++ 

(براي  sqrtهاي رياضي مانند استفاده كنيد. بعداً وقتي شروع به استفاده از تابع

كتابخانه رياضي بينيد كه بايد براي پشتيباني از ريشه مربعي يا جذر) كرديد، مي

  از 

#include <cmath> 

  استفاده كنيد.

 (Include)هاي اينكلود شايد بپرسيد كه چرا بايد اين كار اضافي انجام شود. فايل

و كتابخانه زمان اجراي استاندارد  Cنويسي شوند بتوان بين زبان برنامهباعث مي

از كتابخانه  ++C/Cاي هاي حرفهنويسها برنامهبعضي وقتتمايز قائل شد. (

توابع و اشيا درون كنند.) استاندارد استفاده نكرده و از كتابخانه خود استفاده مي

شوند (كه در كتابخانه همانند توابع تعريف شده توسط كاربر در نظر گرفته مي

ها بايد معرفي شوند. به همين باشد آنخواهيد ديد) كه به اين معني مي 4فصل 

  شود. كلود استفاده ميهاي اينخاطر از فايل

نيز استفاده كنيد. اين دستور به شما  usingهمچنين لازم است كه از يك دستور 

مراجعه كنيد.  std∷coutدهد تا به صورت مستقيم به اشيايي مانند اجازه مي

را چاپ كنيد، بايد مسير كامل  يغاميپخواستيد بدون اين دستور، هر بار كه مي

cout داديد:ورد استفاده قرار ميرا به اين صورت م  

std::cout << "Never fear, C++ is here!"; 

) خيلي استفاده خواهيم كرد و بنابراين براي اكنون cinآن  يعمو پسر(و  coutاز 

استفاده كرده تا مجبور نباشيد  usingتر است كه در ابتداي هر برنامه از يك آسان

  نماييد.  وارد راهميشه مسير كامل شي 

  رفتن به خط چاپ بعدي
رود. براي كنيد، متن به صورت خودكار به خط بعدي نميدر كنسول چاپ مي ++Cهايي را توسط وقتي متن

به خط بعدي بروند. (استثنا: اگر هيچ هاي بعد از آن را چاپ كرده تا متنخط جديد اين كار بايد يك كاراكتر 

كند به صورت خودكار به خط بعدي كنوني را پر ميوقت يك خط جديد را چاپ نكنيد، وقتي متن خط 

  كند.)اي با ظاهر نامناسب را ايجاد ميرود اما اغلب اين كار نتيجهمي
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  است. براي مثال: endlتعريف شده ترين راه براي چاپ يك كاراكتر خط جديد استفاده از ثابت از پيشآسان

cout << "Never fear, C++ is here!" << endl; 

 endشوند نه به صورت تلفظ مي end ELLاست؛ بنابراين به صورت  end line، مخفف endl نام

ONE همچنين دقت كنيد كه .endl  در حقيقت به صورتstd∷endl  است اما استفاده ازusing 

  را تايپ كنيد.  ∷stdشود تا مجبور نباشيد باعث مي

 Scape) است. اين يك رشته فرار n\روش ديگر براي چاپ كاراكتر خط جديد، استفاده از كاراكترهاي 

Character)  است كهC++  كند. آن، از معناي متفاوتي استفاده مي ياللفظتحتبه جاي در نظر گرفتن معني

  بينيد كه نتيجه مشابهي با مثال قبلي دارد:در اين جا دستوري را مي

cout << "Never fear, C++ is here!\n"; 

  : چاپ چند خط1,2مثال 
هاي قبلي، بايد به خاطر داشته كند. همانند برنامههايي را در چند خط چاپ ميبرنامه اين قسمت پيغام

توانيد نوع با اين كه مي -شوندباشيد كه حروف كوچك و بزرگ به همان شكل مثال نشان داده شده وارد مي

  ها را تغيير دهيد. ماركوتيشنحروف متن درون ك

print2.cpp  

 #include <iostream> 

#include <cstdlib> 

using namespace std; 

 

int main() { 

     cout << "I am Blaxxon," << endl; 

     cout << "the godlike computer." << endl; 

     cout << "Fear me!" << endl; 

 

     system("PAUSE"); 

     return 0; 

} 

  كامپايل و اجرا كنيد.  1,1ذخيره كرده و آن را همانند مثال  print2.cppاين برنامه را با نام 

   چگونگي عملكرد برنامه 

اين مثال مشابه با اولين مثالي است كه ديديد. تفاوت اصلي در اين مثال، به كار بردن 

اگر اين كاراكترها حذف شوند، خروجي اين برنامه به صورت  كاراكترهاي خط جديد است.

  زير خواهد بود:
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I am Blaxxon,the godlike computer.Fear me! 

  كه براي ما مناسب نيست. 

  

تا وقتي كه از يك كاراكتر خط جديد  -خواهيد به اين صورت چاپ كنيدتوانيد هر تعداد مورد را كه ميمي

)endl( شوند. ها درون يك خط چاپ ميشتهنرسيده باشيد، نو  

  توانيد با يك دستور، چندين مورد را به كنسول بفرستيد:مي

cout << "This is a " << "nice " << "C++ program."; 

  دهد:شود، متن زير را در كنسول نمايش ميوقتي برنامه حاوي اين دستور اجرا مي

This is a nice C++ program. 

  در دستور بالا، كاراكتر خط جديد را نيز قرار دهيد، مانند اين: توانيديا حتي مي

cout << "This is a" << endl << "C++ program."; 

  كه خروجي زير را دارد:

This is a 

C++ program. 

برگرداندن "براي برگرداندن يك مقدار استفاده شده است.  returnدر اين مثال، همانند مثال قبلي، از دستور 

  در اين مورد به سيستم عامل يا محيط طراحي.  -، فرآيند ارسال كردن يك سيگنال به عقب است"مقداريك 

  گردانيد:يك مقدار را بر مي returnبا استفاده از دستور 

return 0; 

شود و در اين جا صفر به معني موفقيت ، كدي است كه به سيستم عامل ارسال ميmainمقدار برگشتي 

  گردانند. اين كتاب در اغلب موارد مقدار صفر را بر ميهاي است. مثال

  هاتمرين
هاي جديد را از مثال اين قسمت برداشته اما فاصله بيشتري قرار دهيد تا . خط1,2,1تمرين 

به صورت خودكار بين  ++Cهيچ كدام از كلمات به يكديگر نچسبند. (نكته: به خاطر داشته باشيد كه 

  دهد.) نتيجه بايد به اين صورت باشد:صله قرار نميهاي خروجي مختلف فامتن
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I am Blaxxon, the godlike computer. Fear me! 

دو  گر،يدبه عبارت  -. مثال را تغيير داده تا يك خط خالي را بين هر دو خط خروجي چاپ كند1,2,2تمرين 

خط جديد مورد استفاده قرار  برابر فاصله بين هر خط قرار دهد. (نكته: براي هر رشته متني، دو كاراكتر

  دهيد.)

  هاي خروجي، دو خط خالي چاپ شود. . مثال را تغيير داده تا بين هر كدام از خط1,2,3تمرين 

  

  چيست؟ (String)رشته متني 

مارك استفاده كردم مانند اين هايي درون كوتيشناز ابتداي اين كتاب، از متن

  دستور:

cout << "Never fear, C++ is here!"; 

كنند. تبعيت مي ++Cهاي نگارش ها از روشماركهمه چيز خارج از اين كوتيشن

  باشد. هاي برنامه ميها قرار دارد، دادهماركچيزي كه درون كوتيشن

هاي ذخيره شده توسط كامپيوتر، به صورت عدد ذخيره در واقعيت تمام داده

ها را به صورت توان آنها، ميشوند. اما بسته به چگونگي استفاده از دادهمي

هايي از كاراكترهاي قابل چاپ در نظر گرفت. در اين جا نيز همين وضعيت رشته

  برقرار است. 

 Never"اين نوع داده . را شنيده باشد " (ASCII Code)كدهاي اسكي "شايد اسم 

fear, C++ is here!"  در اين مثال است. كاراكترهايN ،e ،v ،e ،r ها و مانند آن

شوند كه هركدام يك مقدار عددي منطبق با يك هايي ذخيره ميبه صورت بايت

  كاراكتر قابل چاپ هستند. 

كنم. نكته مهمي حبت مي، با جزئيات بيشتري درباره اين نوع داده ص7در فصل 

ها به ماركهاي بين كوتيشنكه بايد در ذهن خود داشته باشيد اين است كه داده

باشد. اين شوند كه متفاوت از دستورها ميهاي خام در نظر گرفته ميعنوان داده

در نظر گرفته شده كه معمولاً با نام  (String of Text)رشته از متن نوع داده يك 

  شود. شناخته مي (String)رشته يك 

  

  

  ++Cها: متغيرهاي ذخيره كردن داده
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اصلاً ابزار مناسبي نبود. نكته در اين است  ++Cها بود، داديد، چاپ كردن پيغاماگر تمام كاري كه انجام مي

  ها انجام دهيد. دريافت كرده و سپس كاري جالب با آن -مانند ورودي كاربر –ها را از جايي توانيد دادهكه مي

ها ها درون آنهايي هستند كه دادهاست؛ متغيرها مكان (Variables)متغيرها چنين كاري نيازمند استفاده از 

ها ير درون آنهاي جادويي در نظر بگيريد كه مقادتوانيد متغيرها را به عنوان جعبه. ميشونديمنگه داشته 

ها را نوشت. مثال ها را تغيير داده يا دوباره آنتوان اين مقادير را خوانده، آنشوند. سپس مينگه داشته مي

براي نگه داشتن مقادير (به ترتيب) سلسيوس و فارنهايت استفاده  ftempو  ctempبعدي از متغيرهايي با نام 

  كند. مي

  

توانيد با ، مي++Cگيرند؟ يك روش از طريق ورودي كنسول است. در مي چگونه مقادير درون متغيرها قرار

از يك  cinمقادير را از ورودي دريافت كرده، و آن را به چيزي نشان دهيد. با استفاده از  cinاستفاده از شي 

  ):<<دهد (ها را از چپ به راست نشان ميكنيد كه جريان دادهعملگر جريان استفاده مي

  

  افتد:بينيد كه در پاسخ به اين دستور چه اتفاقي ميمي در اين جا

  ماند تا يك عدد را وارد كند. . برنامه متوقف شده و منتظر كاربر مي1

  زند. را مي Enter. كاربر عدد را تايپ كرده و 2

  گيرد. قرار مي ctemp. عدد پذيرفته شده و در اين مورد، در متغير 3

  دهد. ه مي. برنامه به اجراي خود ادام4
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  هاي زيادي افتاده است:بنابراين اگر درباره آن فكر كنيد، در پاسخ به اين دستور اتفاق

cin >> ctemp; 

استفاده كنيد، ابتدا بايد آن را معرفي كنيد. اين يك قانون  ++Cاما قبل از اين كه بتوانيد از يك متغير در 

متفاوت باشد كه در اين  Basicگيري مانند نويسي آسانهاي برنامهاز زبان ++Cشود مطلق است و باعث مي

  زمينه سفت نگرفته و نيازمند معرفي متغير نيست. 

  اين يك قانون بسيار مهم است و بايد هميشه آن را به خاطر داشته باشيد:

  بايد قبل از استفاده از يك متغير، آن را معرفي نماييد.  ++Cدر 

و  ++Cآن چيست. اين يك مفهوم مهم در  (Data Type)نوع داده ك متغير، ابتدا بايد بدانيد براي معرفي ي

  نويسي است. هاي برنامهاغلب زبان

  اي بر انواع دادهمقدمه
توان توانيد آن را به عنوان يك جعبه جادويي در نظر بگيريد كه ميبنابراين، يكم تغير چيزي است كه مي

هاي روي يك هايي؟ تمام دادهرا درون آن قرار دارد. اما چه نوع داده -هايا به عبارت ديگر داده –اطلاعات 

شوند: اعداد صحيح كامپيوتر در نهايت به صورت عدد هستند اما به يكي از سه نوع اصلي تقسيم مي

(Integer)) اعداد اعشاري ،Floating Pointهاي متني ) و رشته(Text String) .  

  

  هاي مهمي بين نوع عدد صحيح و عدد اعشاري وجود دارد. اما قانون اصلي ساده است:فاوتت

كنيد؛ وگرنه از يك اگر بايد اعداد با قسمت اعشاري را ذخيره كنيد، از يك متغير اعشاري استفاده مي

  نماييد. عدد صحيح استفاده مي
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 Doubleم آن عجيب باشد؛ اين نام مخفف است. ممكن است نا doubleبه صورت  ++Cنوع داده اعشاري در 

Precision Floating Point  (عدد اعشاري با دقت دو برابر است). يك نوع ديگر نيز با دقت عادي (نوعfloat (

هاي اعشاري را مورد استفاده قرار دهيد، شود. وقتي بايد قسمتنيز وجود دارد اما به ندرت از آن استفاده مي

  يابد. ه كنيد دقت نتايج بيشتر شده و خطاي عددي نيز كاهش مياستفاد doubleاگر از 

يابد به صورت زير است. دقت كنيد كه اين دستور با يك نقطه ويرگول خاتمه مي doubleمعرفي يك متغير 

  كه كاملاً مشابه دستورات ديگر است:

double  variable_name; 

كند كه متغير معرفي شده از نوع عدد اعشاري با دقت دو مشخص مي doubleدر اين جا 

  دهيد. نيز نامي است كه به متغير مي variable_nameبرابر است. 

استفاده كنيد. براي  doubleبراي ايجاد يك سري از متغيرها از نوع  doubleتوانيد از معرفي همچنين مي

كنيد كه هر نام متغير توسط يك ويرگول از را وارد كرده و سپس نام متغيرها را ليست مي doubleاين كار 

  شود. به عنوان مثال:نام متغير ديگر جدا مي

double  variable_name1, variable_name2, ...; 

  كند:ايجاد مي aFloatبا نام  doubleبراي مثال اين دستور يك متغير 

double  aFloat; 

  شود:ايجاد مي doubleاز نوع  aFloatكار متغير با اين 

  

  كند:معرفي مي doubleرا از نوع  amountو  b ،c ،dدستور بعدي، چهار متغير 

double  b, c, d, amount; 

  باشد:تاثير اين دستور معادل دستورات زير مي

double  b; 
double  c; 
double  d; 
double  amount; 

  اند:ايجاد شده doubleبا اين معرفي، چهار متغير از نوع 
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  چرا دقت دو برابر بهتر از دقت معمولي است؟

كند و صحت بيشتري دقت دو برابر محدوده بيشتري از مقادير را پشتيباني مي

كند، دقت دو برابر از هشت بايت استفاده مي 4دارد: در حالي كه دقت معمولي از 

  نمايد. بايت استفاده مي

كند كه تبديل مي doubleها را به مقادير تمام داده ++Cهنگام انجام محاسبات، 

بايتي  8هاي امروزي داراي يك پردازنده همكار پردازندهمنطقي است زيرا 

كند مگر ذخيره مي برابر دوهاي اعشاري را با دقت ثابت ++Cهستند. به علاوه 

 12.5Fاز  12.5اين كه حالت ديگري را مشخص كنيد (به عنوان مثال به جاي 

  استفاده كنيد). 

فظه بيشتري نياز دارد. باشد: به حاداراي يك نقطه ضعف نيز مي برابر دودقت 

دهيد، اين مورد تنها وقتي تعداد زيادي مقادير اعشاري را مورد استفاده قرار مي

سازي با تعداد بسيار زيادي شود (به عنوان مثال در يك شبيهمسئله مهمي مي

  استفاده كنيد.  floatاز  doubleذره). در اين مواقع بهتر است به جاي 

  

  واحدهاي دما: تبديل 1,3مثال 
روم، بايد دماهاي سلسيوس را در ذهنم به فارنهايت تبديل كنم. اگر يك كامپيوتر هر بار كه به كانادا مي

  توانست اين تبديل را براي من انجام دهد. شد كه ميجيبي داشتم، خيلي خوب مي

دو مقدار استفاده ) براي تركيب كردن *بينيد. وقتي از آستريكس (در اين جا يك فرمول تبديل را مي

  باشد). مي bضربدر  aبه معناي  a*bشوند (به عنوان مثال شود، يعني اين دو مقدار در يكديگر ضرب ميمي

Fahrenheit = (Celsius * 1.8) + 32; 

تواند هر مقداري را براي دماي سلسيوس از كاربر دريافت كرده و آن را تبديل اكنون يك برنامه مفيد مي

  ار نيازمند استفاده از دو امكان جديد است:نمايد. اين ك

 دريافت ورودي كاربر •

 ذخيره مقدار ورودي در يك متغير •

بينيد. يك فايل منبع جديد باز كرده، كد را در آن وارد كرده و آن را با نام در اين جا برنامه كامل را مي

convert.cpp  .ذخيره كنيد. سپس برنامه را كامپايل و اجرا نماييد  
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convert.cpp  

 #include <iostream> 

#include <cstdlib> 

using namespace std; 

 

int main() { 

     double  ctemp, ftemp; 

 

     cout << "Input a Celsius temp and press ENTER: "; 

     cin >> ctemp; 

     ftemp = (ctemp * 1.8) + 32; 

     cout << "Fahrenheit temp is: " << ftemp; 

 

     system("PAUSE"); 

     return 0; 

} 

 

 (Comments)شود. اين توضيحات تر نيز ميوقتي توضيحاتي نيز به برنامه اضافه كنيد، خواندن برنامه آسان

شوند. به محض اين كه كامپايلر جفت اسلش را در هر جايي از ) شروع مي//با يك جفت اسلش ( ++Cدر 

كند. بنابراين توضيحات هيچ تاثيري روي پوشي ميبيند، از آن جا تا انتهاي خط را چشمميخط برنامه 

بينيد كه اي را ميخوانند مفيد هستند. در اين جا نسخهعملكرد برنامه ندارند اما براي كساني كه برنامه را مي

توانند به هر زباني ت مياند (توضيحاتر مشخص شدهداراي توضيحات است و اين توضيحات به صورت پررنگ

  باشند):

convert2.cpp  

 #include <iostream> 

#include <cstdlib> 

using namespace std; 

 

int main() { 

     double ctemp;   // Celsius temperature 

 

     double ftemp;   // Fahrenheit temperature 

 

     // Get value of ctemp (Celsius temp). 

 

     cout << "Input a Celsius temp and press ENTER: "; 

     cin >> ctemp; 
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     // Calculate ftemp (Fahrenheit temp) and output. 

 

     ftemp = (ctemp * 1.8) + 32; 

     cout << "Fahrenheit temp is: " << ftemp << endl; 

 

     return 0; 

} 

تر است با اين كه به مقداري تايپ بيشتر نياز ها آساندرك اين نسخه داراي توضيح براي انسانخواندن و 

ها را تغيير دهيد يا بعداً اضافه توانيد توضيحات را حذف كرده يا آنهاي اين كتاب ميدارد. در تمام مثال

  كنيد. در هر صورت اين قانون مهم را براي توضيحات به خاطر داشته باشيد:

پوشي شروع شده باشد تا زماني كه به انتهاي خط برسد چشم //از هر كدي كه با  ++Cامپايلر ك

  كند. مي

شروع نماييد. استفاده از  //بنابراين اگر به بيش از يك خط توضيح نياز داريد، هر خط توضيح را بايد با يك 

خصوص اگر قرار باشد برنامه را به ها كار خوبي است به توضيحات هميشه دلخواه است اما به كار بردن آن

شخص ديگري بدهيد يا شايد بخواهيد بعداً به برنامه خود مراجعه كرده و بتوانيد از محتويات آن سر در 

  بياوريد. 

  چگونگي عملكرد

كند معرفي مي ftempو  ctempبا نام  double، متغيرهايي را از نوع mainاولين دستور درون 

  روند:كه به ترتيب براي ذخيره كردن دماي سلسيوس و فارنهايت به كار مي

double  ctemp, ftemp; 

اند، معرفي شده doubleها از نوع كند. به دليل اين كه آناين دستور دو مكان براي ذخيره اعداد ايجاد مي

  هاي اعشاري نيز باشند. توانند حاوي قسمتمي

  
ذخيره  ctempكند را در متغير بعدي به كاربر پيغام داده و سپس مقداري كه كاربر وارد ميدو دستور 

نسبت داده  ctempبه متغير  10.0كند. سپس مقدار عددي را وارد مي 10كنند. فرض كنيد كاربر مقدار مي

  شود:مي
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پيغامي را به كاربر نمايش داده و هاي خود استفاده كرده تا به صورت كلي شما از دستورات مشابهي در برنامه

داند كه بايد تواند خيلي مفيد باشد زيرا بدون آن كاربر نميسپس ورودي او را ذخيره نماييد. اين پيغام مي

  چه كاري انجام دهد. 

شود. در زبان ذخيره مي 10.0بود، اما به صورت  10با اين كه عدد وارد شده در اين مثال برابر با 

دهنده اين است نشان 10.0، نگارش به صورت ++Cمعادل هستند اما در زبان  10.0و  10رياضي، 

به اين معني است كه مقدار به صورت عدد  10شود. اما كه مقدار به صورت اعشاري ذخيره مي

  گردد. اين روش عملكرد، نتايج مهمي نيز دارد. صحيح ذخيره مي

براي محاسبه مقدار  ctempدهد. براي اين كار از مقدار ذخيره شده در دستور بعدي، كار تبديل را انجام مي

ftemp شود:استفاده مي  

ftemp = (ctemp * 1.8) + 32; 

دهد. در اين حالت مقدار سمت راست علامت را نشان مي (Assignment)دهي نسبتاين دستور، يك عمل 

ترين شود. اين يكي از معمولده و سپس به درون متغير در سمت چپ كپي مي) ارزيابي ش=تساوي (

را وارد كرده است، چگونگي جريان  10است. مجدداً با در نظر گرفتن اين كه كاربر مقدار  ++Cها در عمليات

  بينيد:برنامه را مي
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  است.  50كند كه در اين مورد برابر با در آخر برنامه نتيجه را چاپ مي

  

  بهينه كردن برنامه 

اگر با دقت به مثال قبلي نگاهي بيندازيد، شايد از خودتان سوال كنيد كه آيا لازم بود دو متغير 

  توانستيم تنها يك متغير را معرفي كنيم؟ معرفي شود در حالي كه مي

برنامه، نسخه آمديد. نسخه بعدي اين ها خوشبهينه كردن برنامه يايدندر حقيقت اين كار لازم نيست. به 

حذف شده و عمل تبديل و چاپ خروجي با يكديگر تركيب  ftempكند. براي اين كار متغير اول را بهينه مي

  شوند. مي

convert3.cpp  

 #include <iostream> 

#include <cstdlib> 

using namespace std; 

 

int main() { 
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    double  ctemp;   // Celsius temperature 

 

    // Prompt and input value of ctemp. 

 

    cout << "Input a Celsius temp and press ENTER: "; 

    cin >> ctemp; 

 

 

    // Convert ctemp and output results. 

 

    cout << "Fahr. temp is: " << (ctemp * 1.8) + 32; 

    cout << endl; 

 

    system("PAUSE"); 

    return 0; 

} 

  آيا الگوي كار را متوجه شديد؟ در اين برنامه ساده، الگو به اين صورت است:

  . متغيرها معرفي شدند. 1

  شود. . بعد از نمايش يك پيغام، ورودي از كاربر دريافت مي2

  شوند. . محاسبات انجام شده و نتايج چاپ مي3

كه روش آن مشابه برنامه قبلي است. اين برنامه به  دهدبراي مثال، برنامه بعدي عمل متفاوتي را انجام مي

كند. دستورات آن مشابه با نمايد. سپس توان دوي آن را چاپ ميكاربر پيغام داده و تقاضاي يك عدد مي

  كند. ) و محاسبه متفاوتي استفاده ميnبرنامه قبلي بوده اما از متغير (

square.cpp  

 #include <cstdlib> 

#include <iostream> 

using namespace std; 

 

int main() { 

 

    double  n; 

 

    // Prompt and input value of n. 

 

    cout << "Input a number and press ENTER: "; 

    cin >> n; 
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    // Calculate and output the square. 

 

    cout << "The square is: " << n * n << endl; 

 

    system("PAUSE"); 

    return 0; 

} 

  تمرين 
اي بازنويسي كنيد كه تبديل معكوسي را انجام دهد. يعني . مثال قبلي را به گونه1,3,1تمرين 

دريافت شده و سپس به مقدار سلسيوس با متغير  ftempيك مقدار فارنهايت براي متغير 

ctemp ته: فرمول تبديل معكوس به صورت زير است:شوند. (نكشود. سپس نتايج چاپ ميتبديل مي  

ctemp=(ftemp – 32) /1.8; 

بنويسيد. اين بهينه شده  ftemp. برنامه تبديل فارنهايت به سلسيوس را تنها با يك متغير 1,3,2تمرين 

  است.  1,3,1تمرين 

داده و سپس مكعب آن  nاي بنويسيد كه يك مقدار را دريافت كرده و آن را به متغير . برنامه1,3,3تمرين 

از  squareدهد. مطمئن شويد كه دستور خروجي به جاي عبارت ) را در خروجي نمايش ميn*n*n(يعني 

cube كند. استفاده مي  

بازنويسي كنيد. مطمئن شويد  nبه جاي  numرا با استفاده از نام متغير  square.cpp. مثال 1,3,4تمرين 

  كنيد. تغير را به درستي عوض ميشود، نام مظاهر مي nكه هر جايي 

  هاي كليديها و كلمهاي درباره نامچند كلمه
 numرا با  nنيز پيشنهاد كرد كه  1,3,4استفاده كرد. تمرين  nو  ctemp ،ftempاين فصل از متغيرهاي 

يك نام متغير براي متغير خواهد  numعوض كنيد به شرطي كه اين كار در كل برنامه انجام شود. بنابراين 

  شد. 

هايي مانند توانستيد از نامتوانيد براي متغيرها استفاده كنيد. براي مثال ميهاي مختلفي مياز نام

killerRobot  ياGovernorOfCalifornia  .استفاده كنيد  

از قوانين زير تبعيت  هايي غيرمجاز هستند؟ تا وقتي كههايي براي متغيرها مجاز بوده و چه نامچه نام

  خواهيد استفاده نماييد:توانيد از هر نامي كه ميكنيد، ميمي
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توانيد از يك عدد يا يك نشانه استفاده كنيد. البته اولين اولين كاراكتر بايد يك حرف باشد و نمي •

كند و ياستفاده م يگذارناماز اين قرارداد  ++C) باشد اما كتابخانه _تواند خط زير (كاراكتر مي

 بنابراين بهتر است كه از آن استفاده نكنيد. 

 ) باشد. _تواند به صورت حروف، اعداد يا خط زير (بقيه نام مي •

 توانيد در ميان نام از فاصله استفاده كنيد. نمي •

توانيد هستند استفاده كنيد. به عنوان مثال نمي ++Cهايي كه داراي معاني خاصي در بايد از كلمه •

 هاي كليدي به عنوان نام متغير استفاده نماييد. از كلمه

را به خاطر بسپاريد. اگر نامي را مورد استفاده قرار داده  ++Cهاي كليدي البته لازم نيست كه تمام كلمه

حالت كافي  نيا دردهد. خطا را نشان مي هاي كليدي جاوا تداخل دارد، كامپايلر يك پيغامباشيد كه كلمه

كنيد، معمولاً كلمات استفاده مي IDEاست از يك نام متفاوت استفاده كنيد. به علاوه اگر از يك برنامه 

شوند و بنابراين اگر نام متغير شما با همان رنگ نمايش داده شد بايد كليدي با رنگ خاصي نمايش داده مي

  يد. از يك نام ديگر استفاده كن

  تمرين 
هستند و كدام يك  ++Cهاي متغير نامعتبر در ها نام. در ليست بعدي، كدام كلمه1,3,5تمرين 

  باشند:معتبر مي

x 

x1 

EvilDarkness 

PennslyvaniaAve1600 

1600PennsylvaniaAve 

Bobby_the_Robot 

Bobby+the+Robot 

whatThe??? 

amount 

count2 

count2five 

5count 

main 

main2 

  1خلاصه فصل 
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  بينيد:را مي 1در اين جا چند نكته اصلي فصل 

است كه  ++C. اين كد شامل دستورات ديكنيمشروع  ++Cيك برنامه را با نوشتن كد منبع  •

مشابه با زبان انگليسي هستند. (اما كد ماشين كاملاً غيرقابل فهم است مگر اين كه معني هر 

از اين كه برنامه بتواند اجرا شود، بايد به كد ماشين ترجمه شود تركيب صفر و يك را بدانيد.) قبل 

 تا تمام كامپيوترها آن را درك كنند. 

 به كد ماشين، كامپايل كردن نام دارد.  ++Cعمل ترجمه دستورات  •

شود. لينك مي ++Cبعد از كامپايل كردن، برنامه به توابع استاندارد ذخيره شده درون كتابخانه  •

آميز اين مرحله، يك برنامه اجرايي داريد كه لينك شدن نام دارد. بعد از انجام موفقيتاين فرآيند، 

 توانيد آن را به صورت مستقيم در سيستم عامل اجرا كنيد. مي

كنيد، فرآيند كامپايل و لينك كردن برنامه استفاده مي (IDE)اگر از يك محيط طراحي يكپارچه  •

 شود. نتخاب يك دستور از درون برنامه انجام مي(ساختن آن) به صورت خودكار و با ا

 داراي فرم كلي زير هستند: ++Cهاي ساده برنامه •

#include <iostream> 

#include <cstdlib> 

using namespace std; 

 

int main() { 

     Enter_your_statements_here! 

     return 0; 

} 

  را وارد كنيد.  <include <cstdlib#البته براي بعضي از كامپايلرها لازم نيست 

 كنيد. براي مثال:استفاده مي coutبراي چاپ خروجي، از شي  •

cout << "Never fear, C++ is here!"; 

استفاده كرده و درون آن يك كاراكتر خط  coutبراي چاپ خروجي و رفتن به خط بعدي، از شي  •

 كنيد. براي مثال:ارسال مي (endl)جديد 

cout << "Never fear, C++ is here!" << endl; 

 يابند. با يك نقطه ويرگول خاتمه مي ++Cتقريباً همه دستورات  •

هاي بعد از آن تا انتهاي خط مشخص كننده شروع يك توضيح است؛ تمام متن (//)دو اسلش  •

مفيد است و  خواننديمشوند. توضيحات براي كساني كه برنامه را پوشي ميتوسط كامپايلر چشم

 دهد. تر عملكرد برنامه را ميها اجازه درك آسانبه آن

 يك متغير، ابتدا بايد آن را معرفي كنيد. براي مثال: بردن كارقبل از به  •

double  x;    // كند را به عنوان يك عدد اعشاري با دقت دو برابر معرفي مي x متغير   
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باشند. نوع  doubleكنند بايد از نوع ذخيره مي متغيرهايي كه اعداد از نوع اعشاري را در خود •

تنها در زماني كه تعداد زيادي عدد اعشاري مورد استفاده قرار  floatتر يعني تر با دقت كمساده

 گيرد، كاربرد دارد. مي

 كنيد. براي مثال:استفاده مي cinبراي دريافت ورودي صفحه كليد كاربر، از شي  •

cin >> x; 

) مقداري را به يك متغير نسبت دهيد. با اين كار مقدار =تفاده از عملگر تساوي (اس با ديتوانيم •

گيرد. عملگر تساوي عبارت سمت راست خود را ارزيابي كرده و مورد نظر درون متغير قرار مي

 دهد. براي مثال:مقدار به دست آمده را به متغير در سمت چپ نسبت مي

x = y * 2;  

  گيرد. قرار مي xضرب شده و سپس نتيجه در  2در  yدر اين جا مقدار 






