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 سرآغاز

 سرآغاز
افزـار   هاي توليد نرـم  از آن به حاشيه رفتن تمامي محيط و پس VSگر  با ظهور دات نت و محيط توسعه

از دات نت ماـ  ي اپردازد و در هر نسخه  همچون دلفي محبوب، مايكروسافت اين بار با خود به رقابت مي
هاي مختلف در جهت تسريع و تنظيـم كيفيتـ توليدـ كهـ منجرـ بهـ        ايدهها و  يژشاهد پيدايش تكنولو

  .هستيم ،باشد افزارها مي ي نرم پذيري آينده نگهداري و توانايي توسعه
به ناـم   ،كرد در شركت بورلند كار مي بار يكي از افراد نابغه كه سابقاً اين  Visual Studio 2008در نسخه

نويسيـ دات نتـ    هاي برنامهـ  و در زبان هرا اختراع كرد LINQ زبان غير روالمند ،آقاي آندرس هلسبرگ
  .قرار داد C#، Vb.Netهمچون 

 LINQ يكيـ از   آقاـي هلسبـرگ در  .دانندـ  مي ها شاهكاري بود كه امروزه آن را آينده دسترسي به داده
 .نبود ۲۰۰۸تنها پيشكشي دات نت  LINQاما . ناميده شد ۲۰۰۹مرد نابغه سال  ،مجلات مشهور جهاني

  .افزوده شد Cardshapeو  WCF، WF، WPFدر اين نسخه تكنولوژي هايي همچون 
ساـزي آنهاـ ،امكاناـت     در جهت توانمندـ  ها ي تكنولوژي ضمن تكميل و توسعه Visual Studio 2010در 

لازم . نيز ارتقا پيدا كرـده استـ   UMLها و  كلاس ، ترسيم دياگرامدر مواردي چون خطايابي VSمحيط 
نيز اعمال شده است كه در طول كتاب با آنها آشنا خواهيدـ   VB.Netتغييراتي در زبان  به ذكر است كه

  .شد
  :كنم آشنا كتاب از ييها بخش با را شما دانم يم لازم نجايا در

  :VB.NET نويسي برنامه زبان مقدمات بررسي
 بوجود VB2010 در كه يديجد ميمفاه و ساختارها ،VB.NET زبان سنت بر مرور ضمن بخش نيا در 

  .رديگ يم قرار يبررس مورد زين آمده
  

  :جهش به دنياي برنامه نويسي شي گرا
ز مي كندـ و  الگوريتم و فلوچارت جهت توانائي در حل مسئله آغا نويس كار خود را با آموختن يك برنامه

اماـ  . رود هاـ ميـ   نويسي جهت كد كردن الگوريتم برنامهبه سراغ يك زبان  ،لائپس از خبرگي در حل مس
، هنوـز  در كدـ كرـدن  ي تواناـئي   مرحلهـ  پس از طي اين مراحل و رسيدن به كه بايد توجه داشته باشيد

نوـيس امرـوزي در    بار يك برنامهـ  نويس كامل نشده است، بلكه  اين اي ملزوم براي برنامه هاي پايه آموزه
   گراييـ و برنامهـ نويسيـ    ز به يك جهش دارد و آن آشنائي و تواناـئي درك شيـ  نيا ،افزار جهت توليد نرم

از . هاي دات نت است افزار و تمامي تكنولوژي و اساس توليد نرم گرا امروزه پايه زيرا شي. باشد گرا مي شي
 بتوانندـ گرا را خوب ياد بگيرندـ تاـ    نويسان مفاهيم شي آنجا كه هميشه تاكيد بنده بر آن است كه برنامه

هاـيي از پيراموـن زندـگي واقعيـ      همراه با مثال ،به زباني ساده فصلي كامل آنها را به درستي بكار بندند،
به سراغ  ،ايد ام و توصيه مي شود به هيچ وجه تا اين بخش را خوب درك نكرده و آن را ياد نگرفته نوشته
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نخواهيدـ توانستـ باـ     ،خوـب بلدـ نباشيـد   گرـا را   نويسي شي زيرا مدامي كه برنامه. هاي بعدي نرويد گام
ضمـناً در صوـرت عدـم    . كار كنيد  LINQ To SQL،Entity Frameworkهاي جديد همچون  تكنولوژي

. د نخواهيد شدـ در استفاده از خود محيط ويژوال استديو نيز توانمن ،گرا نويسي شي توانائي شما در برنامه
نويسي سه لايه كه در اينـ كتاـب بهـ     سازي برنامه ادهامكان پي ،تواني در اين بخشهمچنين در صورت نا

  .سادگي بيان شده است نيز برايتان ميسر نخواهد بود
  

  :ابزارهاي اضافه
نويسان به امكاناتي بيش از امكاناـت فعليـ موجوـد در محيـط دات نتـ       برنامه ،ها در هنگام اجراي پروژه

استـفاده از   ،PDF ،SWFموضوـعاتي چوـن كاـر باـ فايلهاـي      ، هاـ   لذا در گام كار با اكتويكس. نيازمندند
MsAgent،AnalogClock تقويم شمسي و برنامه نويسي مديريت ارسال و دريافت ،SMSنويسيـ   ، برنامه

هاـي   ي كنترـل  و آشنائي با ابزارهاي زيبا و تكميلـ شدـه   Word،Excelاستفاده خودكار از نرم افزارهاي 
  .آشنا خواهيد شد DevComponentقبلي دات نت به نام 

  

  : LINQزبان 
الگوـريتم آن را بدانيدـ    آنكهـ  بسيار ساده است، زيرا اين زبان نيازهاي شما را بيـ  LINQاستفاده از زبان 

ذا جهتـ جلوـگيري از   ل. اي مختلف مهيا شده است اين زبان جهت استفاده در منابع داده. دهد انجام مي
. در فصلي جداگانه قرـار داده ايمـ   ،اي را پس از معرفي هر منبع داده LINQ، كاربرد سخت شدن آموزش

. هاي بزرگ و واقعي مورد برررسي قرار بگيرـد  ها سعي شده زوايا و كاربرد اين زبان در پروژه در اين فصل
  .هاي مقدماتي آن مراجع نمائيد در صورت مشكل در اين زبان سعي كنيد به فصل

ي موضوعات هم در زمان طراحي و همـ در زماـن كدنويسيـ بياـن شدـه       همهامكان انجام  در اين كتاب
  .ستا

  

  :  ونياتوماس افزار نرم ديتول
 نهيزم نيا در  VSالعاده فوق رشد و يتجار يافزارها نرم ديتول جهت در كشور افزون روز ازين به توجه با
 سانينو برنامه هيتوج جهت لازم منابع كمبود و NET. در ها داده به يدسترس نگرش رييتغ به توجه با و
 جهتـ  فصلـ  هشتـ  بر مجتمع يكامل گام كه دانستم آن بر لازم ،ديجد يها يمعمار نيا از استفاده در
  .گنجانم به كتاب در آموزش جهت را آنها به يدسترس يها يتكنولوژ و اطلاعات يها بانك يبررس
 برنامهـ  و Entity Framework همچوـن  يموضوـعات  در يفارس ـ  منابع وجود عدم به توجه با نيب نيا در
  .شوند ارائه يعمل و يتئور طور به مطالب كه شده آن بر يسع ،هيلا سه يسينو
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 سرآغاز

  :پروژه
 ياجرـا  جهتـ  گرـ يدي  پروژه كي زين كتاب نيا در يقبل كتاب همانند ،ام بسته خود با كه يعهد مطابق
 يبرـا  مناسبـ  اريبس ـ يمنبع و راهنما پروژه، نيا رسد يم نظر به. ميكرد ديتول شده داده آموزش مطالب
  .باشد هيلا سه و گرا يش يسينو برنامهي  نهيزم در سانينو برنامه

  
  :كنم يم يقدردان و تشكر ريز بيترت به اند داده ياري كتاب نيا در مرا كه يبزرگواران از انتها در
و ويراستـ   هاـ  كسياكتوـ  فصلـ  ،پرـوژه  دي ـتول در كه زاده يحاج منصوره مهندس خانم يگرام سركار از

  .دارم را يقدردان كمال و تشكر اند نموده كمك اريبسعلمي 
 و ممنون شانيبايز و خلاقانه جلد يطراح جهت نژاد يپارس حمزه مهندس يآقا جناب بزرگوار استاد از

  .سپاسگذارم
  .ممنونم اريبس يبردار عكس جهت زاده ينب عيرف محمد مهندس يآقا از
     از استـفاده  باـ  و گرـا  يش ـ يافزارهاـ  نرـم  دي ـتول جهتـ  كوچـك  يگاـم  ،باشمـ  توانسته دوارميام انتها در

  .باشم برداشته يرانيا زيعز سانينو برنامه يبرا ديجدي ها يتكنولوژ
  

  .هستم زيعز خوانندگان شما انتقادات و شنهادهايپ منتظر صبرانه يب
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  :VB.NET2010 مقدمات زبان برنامه نويسي  

،   هاـ  شرـط  نويسي داراي قوانين و ساختار مربوط به خوـد در رابطهـ باـ تعريفـ متغيرهاـ،      هر زبان برنامه
  .باشد كه در ابتداي شروع به كار با آن زبان بايد به سراغ آموختن اين موضوعات برويم مي... ها و حلقه

  
  :   كلمات كليدي  

گيرندـ كهـ بهـ آنهاـ كلماـت       اي هستند كه براي اهداف خاص مورد استفاده قرار مي كلمات ذخيره شده
هاـ بهـ كاـر     متغيرـ  كه برـاي تعريفـ   Dimمانند كلمه كليدي  گويند، مييا كلمات دخيره شده  ۱كليدي
   .رود مي
 تكرـار، ساختارهاي  ها، شرط ها، ، زيربرنامه كلاسها  تعدادي از كلمات كليدي را كه در قسمت زير  جدول در
 :ماي كرده ليستروند را  ميو آنهايي كه به صورت عمومي بكار  رويدادها استثناها، ها، دادهنوع 

 
درحقيقت هويتـ يكـ   (  شود داده مي... و   ها ، متغير هايي است كه به توابع منظور از شناسه نام :شناسه
  : شوند ميتقسيم  هاي استاندارد و غير استاندارد ي شناسه دستهبه دو  ها شناسه. ) كند ميبيان  چيز را
  : ي استاندارد ها شناسه )الف

  : مانند ،دشون مياستفاده  VB.Netي خاص توسط كامپايلر زبان  ها به منظور
  

  

                                                 
۱ Reserved Word  

  )Linus Torvalds(  .كدت رو نشون بده. صحبت كردن ساده است

 توابع ديتا تايپها

Int16 Abs Round 
Int32 Atan Pow 
Int64 Cos Sqrt 

UInt16 Sin Asc 
UInt32 Tan InStr 
UInt64 Exp Left 



برنامهـ   ي استـاندارد هستـند و   هاـ  كلمات معتبري هستند كه نه جزء كلمات كليدي و نه جزـء شناسهـ  
  .از آنها استفاده كند... و   ها توابع، برچسب
  .كنيم ميرا آغاز  VB.NETبا دانستن مفاهيم فوق، مقدمات زبان برنامه نويسي 

كهـ از ناـم   همانطور .رود ميبه كار   ها كه براي نگهداري انواع داده
براي تعريف  .فراهم خواهد بود برنامهاجراي آن در طول درون 

همانندـ  . پيدـا كرـد  متغير مورد نظر دسترسي  توان به مي
اماـ اينـ نامگذـاري در هرـ زباـن داراي       .كنيـم  ميكه براي دسترسي به آنها از نامشان استفاده 
  :كنيم ميقوانين تعريف متغير را بررسي  ،در ادامه

 نيزـ توـانيم از اعدـاد و حرـوف     ميـ بعدـ  از كاراكتر اول بهـ  

  .ي استاندارد باشد ها كلمات كليدي و شناسه
ر طوـل  استفاده كرد و حداكث... و  $، ! و علائم خاص مانند ؟ ، 

. ه بهتر است به هنگام نامگذاري متغيرها به نكات زير نيز توجه كنيدـ 
  .يتان را افزايش دهيد ها توانيد خوانايي برنامه
 ي ناـم  وسيـله  به بدين ترتيب. ع متغير را مشخص كنددر نام متغير از پيشوندي استفاده كنيد كه نو

در جدـول  . نيازي نيست به قسمت تعريف متغير مراجعه كنيد
 :نشان داده شده است
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  :ي غير استاندارد ها شناسه )ب
كلمات معتبري هستند كه نه جزء كلمات كليدي و نه جزـء شناسهـ   

توابع، برچسب ، ها كنترل،  ها نام متغير برايتواند  مينويس 
با دانستن مفاهيم فوق، مقدمات زبان برنامه نويسي 

  

  چيست؟ رمتغي 
كه براي نگهداري انواع داده است )Ram( اصلي ي محلي از حافظه 

درون ر دياامكان تغيير مق ،متغير مشخص است
  :رو داريم پيشدر  ي اصلي متغير دو مرحله

  
 )طبق قوانين(نامگذاري متغير  .۱
 متغيرتعيين نوع  .۲

  
 :نامگذاري متغير طبق قوانين -۱

ميآن  ي كه به وسيله استنامي  دارايهر متغير 
كه براي دسترسي به آنها از نامشان استفاده   ها انسان

در ادامه. قواعدي است كه بايد بر طبق آنها انجام شود
از كاراكتر اول بهـ  . حرف يا زير خط باشد يداولين كاراكتر با •

  .استفاده كنيم
كلمات كليدي و شناسهجزء  نام متغير نبايد •
و علائم خاص مانند ؟ ،  )فاصله( Blankدر نام متغير نبايد از   •

  .كاراكتر است ۱۰۲۳يك شناسه 
ه بهتر است به هنگام نامگذاري متغيرها به نكات زير نيز توجه كنيدـ علاوه بر قوانين نامگذاري ذكر شد

توانيد خوانايي برنامه ميبا استفاده از اين نكات 
در نام متغير از پيشوندي استفاده كنيد كه نو •

نيازي نيست به قسمت تعريف متغير مراجعه كنيد شد ومتغير از نوع آن هم مطلع خواهيد 
نشان داده شده است  ها ز نوع دادهزير پيشوندهاي برخي ا
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  مثال  پيشوند
Bln Bln_flag 
Byte  Byte_len 
Short  Short_number 

Int Int_code 
Lng Lng_price 
Sng Sng_avg 
Dbl Dbl_scientific 
Str Str_firstname 
Chr Chr_symbol 

 برنامهـ قابلـ فهمـ ترـ     به اينـ ترتيبـ   . رد متغير باشند
ناـم   نگهداريرا براي به طور مثال اگر متغيري . خواهد بود و نياز كمتري به مستند سازي خواهد داشت

 .براي نام آن استفاده نماييد 
توانيد از حروف بزرگ و يا زيرخط استـفاده كنيدـ، مانندـ    

ن شتـر داراي  شود چون نام متغير مانندـ كوهاـ   ميبه اين روش نامگذاري شتري گفته 
به اين ترتيبـ كاـملا مشخـص استـ كهـ يكـ متغيرـ        

 ).ماي براي نگهداري نام كوچك افراد تعريف نموده

a2 , a2b , _2c 

2a , a  b , -2c , a?b 

را  Data type(۲ ( اي كنيم كه متغير چهـ نوـع داده   در اين مرحله مشخص مي

                                                 
  .ناميم مي Data typeرا   ها اين نوع. شوند، انواع مختلفي دارند

  

 

  نوع داده
Boolean 

Byte 
Short  

Integer 
Long 
Single 
Double 
String 
Char 

  
رد متغير باشنديي استفاده كنيد كه متناسب با عملك ها از نام •

خواهد بود و نياز كمتري به مستند سازي خواهد داشت
 str_firstnameتوانيد از  مي، كنيد ميافراد استفاده 

توانيد از حروف بزرگ و يا زيرخط استـفاده كنيدـ، مانندـ     ميي نام يك متغير  ها براي جدا كردن قسمت
StrFirstName ) به اين روش نامگذاري شتري گفته
به اين ترتيبـ كاـملا مشخـص استـ كهـ يكـ متغيرـ        ( .str_first_nameو يا  ).دگرد مي پستي و بلندي

براي نگهداري نام كوچك افراد تعريف نموده ،اي رشته

  
  :براي متغير درستنامهاي 

  :نامهاي نادرست براي متغير

 :متغيرتعيين نوع  -۲
در اين مرحله مشخص مي. ها انواع مختلفي دارند داده
  .خود جاي دهد تواند در مي
  
  
  
  
 

  

۲  Data type :شوند، انواع مختلفي دارند مييي كه در كامپيوتر ذخيره  ها داده



  

   

 

۳۲  
 

  : ها انواع داده 
 ي عددي ها داده -الف
 ي غير عددي ها داده -ب

  
 : ي عددي ها داده -الف
  :باشند ميي عددي بر دو قسم  ها داده
  عددي صحيح ي ها داده .۱
 ي عددي اعشاري ها داده .۲

 
  :ي عددي صحيح ها جدول نوع داده

  
  
  
  
  



  

۳۳  
 

  :ي عددي اعشاري ها جدول نوع داده

 
  
  :ي غير عددي ها داده -ب  
  :ي غير عددي عبارتند از ها داده
  ي كاراكتري ها داده -۱
 اي ي رشته ها داده -۲
 ي منطقي ها داده -۳

  
  

  
  
  
  
  

  

  :اي رشتهي كاراكتري و  ها جدول نوع داده
 )data type(نوع داده  اي محدوده داده

 Char كاراكتر ۱
 String ميليون كاراكتر۲

  

  :و آبجكت ي منطقي ها جدول نوع داده
اي محدوده داده  )data type(نوع داده  )برحسب بايت(مقدار حافظه اشغال شده  
T  or  F ۱ Boolean 

اي هرنوع داده  Object  ۸يا  ۴ 

آن و تعييـن نوـع   صحيح تعريف يك متغير يعني نامگذاري : توان گفت ميمفاهيم فوق  ستننبا دااكنون 
 . ذخيره كند تواند ميكه  اي داده



                                                
  :به صورت زير است

Dim   نام متغير    as     متغيرنوع  
يا                     

Dim   ۱نام متغير ۲  ,  نام متغير  , ...  as    نوع متغير 
 و يا
Dim   ۱نام متغير    as      نام متغير ۲  ,  نوع متغير    as     نوع متغير

Dim   shr_len  as short  

نگهدـاري  را  ۳۲,۷۶۷  تا - ۳۲,۷۶۸تواند اعداد  مياز حافظه است كه فقط 

- 32768 =< a < 32767 

Dim StrFirstName , StrLastName as String 
Dim StrFirstName as String , ShrLen as Short 

  .دي هستنمخصوص ۳داده شناسه نوعكاراكتر  داراي

Integer          % 
Long             & 
Single            ! 
Double          # 
Decimal        @ 
String            $ 

  :زير است صورتو شكل كلي استفاده از آنها در تعريف متغير به 
Dim    نام متغير +  كاراكتر شناسه نوع داده 

 يا
Dim     كاراكتر شناسه نوع داده+نام متغير , كاراكتر شناسه نوع داده   نام متغير+  

   

                                                 
۳ Data-Type Suffix  

 

۳۴  
 

                                              :چگونگي تعريف متغير  

به صورت زير است تعريف يك متغيرشكل كلي  -

 … , نوع متغير 

  

  
از حافظه است كه فقط  اي خانه shr_lenدر اين مثال 

  .كند

  

داراي كاربرد،و پري معروف  ها نوع داده از برخي

  :به عنوان مثال  

 
و شكل كلي استفاده از آنها در تعريف متغير به 

  … ,كاراكتر شناسه نوع داده  



۳۵  

Dim   StrLastName$ , SngAvg! , IntCode% 

  .ي مختلف است ها اين روش بهترين راه حل براي تعريف چند متغير از نوع

 Data typeميزـان  ترـين  اي را در نظر بگيريم كه كم

0=<a<255       ,         b>255         

Dim  a  as  byte 
Dim  b  as  short 

Dim  a,b  as  short 

در نظرـ   Object اي نوـع داده  از نشود به صوـرت خودكاـر  
    .شود ميفراهم  در آن اي داده نوعدر اين صورت امكان نگهداري هر 

Dim نام متغير 

Dim a  
A=100 
A="sss" 
A=2.33  

  

 

  

  
اين روش بهترين راه حل براي تعريف چند متغير از نوع گاهي

  ،هميشه بايد بسته به نوع داده
  .حافظه را اشغال نمايد

  
   :يدنمائتعريف  مشخص شدهدو متغير با شرايط 

  :درست  پاسخ

  :نادرست  پاسخ

نشود به صوـرت خودكاـر  مشخص وقتي نوع متغير  
در اين صورت امكان نگهداري هر  و شدگرفته خواهد 

  :به شكل زير

  

 
 



  :شود مياين عمل به دو شكل انجام . ناميم ميدهي به متغيرها را دستور انتساب داده 
  :به شكل زير

Dim  نام متغير  as  مقدار يا متغير  = نوع متغير  

Dim a As Byte = 100 

  مقدار يا متغير  = نام متغير 

Dim a As Byte 
a = 100 

در مثاـل زيرـ   . آنها سازگاري داشته باشند ي و محدوده  ها
 :بينيم

Dim  A  as  byte  
A = 1000 

س ن ماي تعريف كرده  نسبـت را  ۱۰۰۰توـانيم بهـ آن عدـد     ميـ ، پـ

: آيد ميرعايت نشود دو نوع خطا به وجود 
 .كنيم مياجرا را مشاهده  ۴اگر داده با نوع متغير هماهنگ نباشد خطاي زمان

Dim  A  as  short 
A = "salam" 

                                                 
شود و سپس خطيـ كهـ خطاـ در آن رخ داده     ميخطايي است كه در هنگام اجراي برنامه رخ داده، باعث توقف برنامه 

 

۳۶  
 

  :يرمتغانتساب داده به  
دهي به متغيرها را دستور انتساب داده مقدارعمل 
به شكل زير) مقداردهي اوليه( در زمان تعريف) الف

  

  :در طول برنامه به شكل كلي زير) ب

  

ها بايد با نوع متغير  ها داده  
بينيم مينادرست متغير را  از مقداردهي يك نمونه

  
تعريف كرده  byte ي را در محدوده a در مثال بالا 

  .دهيم

رعايت نشود دو نوع خطا به وجود  ۱اگر نكته شماره    
اگر داده با نوع متغير هماهنگ نباشد خطاي زمان - ۱

  

خطايي است كه در هنگام اجراي برنامه رخ داده، باعث توقف برنامه  ،خطاي زمان اجرا ۴
  .گردد مياست مشخص 

  



۳۷  

 ،اينـ خطاـ  علتـ  . كنيم در اين حالت خطاي زمان اجرا را در هنگام مقداردهي به اين متغير مشاهده مي
  .شوند ميو مقداردهي ، متغيرها در زمان اجرا ساخته 

  :لت ممكن است پيش بيايد
به يـك متغيرـ مقدـاري خاـرج از محدـوده بدـهيم كهـ در اينـ صوـرت خطاـي           

Dim  A  as  byte 
A = 4000 

در اينصوـرت خطاـي   باشدـ،  در محدوده متغير اوليهـ ن 

Dim  B  as  integer  ,  A  as  byte 
B=3276 
A=B 

، اما عكس اين قضيه يعني تواند قرار بگيرد ميي صحيح در متغير اعشاري 
به اين  .گردد حذفداده اعشاري قسمت شود كه  ميي اعشاري در متغير صحيح باعث 
  .  گويند ميتبديلات ضمني  ،دهد

Dim A As Single = 9.987 
A = 99 
Dim b as byte 
B=9.987                 / شود مي ۹عدد  / 

توانندـ در يكدـيگر    ميـ نوع هستند  متغيرهايي كه در محدوده يكديگرند و هم

                                                 
  .شود  مي، محل خطا مشخص دهد و با كشيدن خط در زير كد

  

 

در اين حالت خطاي زمان اجرا را در هنگام مقداردهي به اين متغير مشاهده مي
، متغيرها در زمان اجرا ساخته  VB.Netآن است كه در 

لت ممكن است پيش بيايدمتغير نباشد، دو حا ي اگر داده در محدوده -۲
به يـك متغيرـ مقدـاري خاـرج از محدـوده بدـهيم كهـ در اينـ صوـرت خطاـي            مستقيماً:  حالت اول
  .كنيم ميرا مشاهده  ۵كامپايلري

  

در محدوده متغير اوليهـ ن به آن انتساب دهيم كه متغيري را  : حالت دوم
  .دهد ميزمان اجرا رخ 

  

ي صحيح در متغير اعشاري  ها داده 
ي اعشاري در متغير صحيح باعث  ها داده قرار دادن

دهد ميانجام  VB.Netكه خود كامپايلر نوع تبديلات 

  

متغيرهايي كه در محدوده يكديگرند و همانواع  
 . قرار گيرند

دهد و با كشيدن خط در زير كد ميرخ  كدنويسي، خطايي است كه در زمان خطاي كامپايلري ۵
 



Dim  a , b  as  short  
A=20 
B=A 

          Integerپيــش فرــض از نوــع  طوــربهــ  شوــند ميــي كهــ نوشتــه 

  :اي رشته

اگر . دن، حروف و علامتها باشتوانند شامل اعداد ميي كاراكتري فقط شامل يك كاراكتر هستند و 
  .شوند ميكاراكترها حذف  ي بقيه ،بيش از يك كاراكتر در يك متغير كاراكتري قرار دهيم

Dim  chr_symbol as  char 
chr_ symbol = "?" 
chr_ symbol = "b" 
chr_ symbol = "2" 
chr_ symbol ="Iran"        →         chr_ symbol ="I" 

صورتي كه قصد داشته باشيد خود كاراكتر دابل كتيشنـ را بهـ عنوـان يكـ داده     
  .بار اين كاراكتر را تايپ كنيد

Dim  chr_symbol as  char 
chr_ symbol = """" 

توانند حرف، علامت  مياين كاراكترها  .به دنبال هم هستند

                                                 
۶ Character  

۷ String  

 

۳۸  
 

ي كهــ نوشتــه داعدــا vb.netدر 
 .دنباش مي

 

رشته كاراكتري و ي ها داده نوعاستفاده از    
  

  : ۶ي كاراكتري ها داده 
ي كاراكتري فقط شامل يك كاراكتر هستند و  ها داده

بيش از يك كاراكتر در يك متغير كاراكتري قرار دهيم

  

 

صورتي كه قصد داشته باشيد خود كاراكتر دابل كتيشنـ را بهـ عنوـان يكـ داده      در
بار اين كاراكتر را تايپ كنيد نمائيد بايد دو ينگهدار

  

 
  :۷اي رشتهي  ها داده 
به دنبال هم هستند ي ها از كاراكتر اي مجموعه اي ي رشته ها داده



۳۹  

   قرـار ) "  "(و كاـراكتري هميشهـ بيـن دو علامتـ دابلـ كوتيشنـ       

Dim str$ 
Str = "mohsen" 
Str = "4537" 

   .دنشو ميبقيه كاراكترها حذف شود  ،كاراكترها بيش از دو ميليون

شوند با اين تفاوت كه پس از تعريفـ مقدـار    مياستفاده 
داده استـ  در حقيقت نامي مجازي براي يك ثابت  و كند
      ي كليـ زيرـ قابلـ استـفاده      هاـ  و بهـ شكـل   گيرـد  ميـ 

Const  نام متغير   as   نوع داده =  مقدار مورد نظر 
 يا 
Const  مقدار مورد نظر = نام متغير 

     اماـ در شكـل دوم    ،رعايت شود به متغير در شكل اول بايد همان اصول انتساب داده

Const a as byte = 19 
Const a! = 20 
Const a = 21  
 
يي را كه به خاطرآوردنشان آسان است به جاي مقادير ليترالي كهـ  

  .نوشتن و نگهداري كد شما را تسهيل نمايدتواند  مي 

  

 

و كاـراكتري هميشهـ بيـن دو علامتـ دابلـ كوتيشنـ        اي و حتي عدد باشند، مقادير رشته
  .گيرند مي

  

كاراكترها بيش از دو ميليونتعداد اگر 

  : ثابتها  
استفاده   ها نيز مانند متغيرها براي نگهداري داده  ها ثابت

كند ميثابت، ديگر مقدار آن در طول برنامه تغيير ن
ميـ  قرـار  موـرد استـفاده  ور مكرر در برنامهـ  كه به ط
  :باشد مي

در شكل اول بايد همان اصول انتساب داده
  .داد نسبتتوان هر مقداري را  مي

  

يي را كه به خاطرآوردنشان آسان است به جاي مقادير ليترالي كهـ   ها به شما امكان جايگزيني نام  ها ثابت
 كار اين .دهند ميبه خاطرآوردنشان دشوار است را 

  
 



اي كه از آن تعريف شدـه استـ داراي يكـ مقدـار      هنگام تعريف يك متغير، آن متغير بسته به نوع داده
 داراي مقدـار  Integerو  False داراي مقدـار  Booleanبه عنوان مثال متغير نوع 

       فرـض  آن متغيرـ داراي مقدـار پيـش    دهي،مقدار ز تعريف يك متغير تا قبل از

 بانتسا) حال از هر نوعي(كه قصد نداريد مقدار خاصي را به يك متغير 
پيش فرـض خوـد را   را به آن انتساب دهيد تا آن متغير مقدار 

Dim a As Integer  
a=8 
a = Nothing 
Dim s As String  
s="Ahmad" 
s = Nothing 
Dim b As Boolean  
b = Nothing 
Dim c As Font = Nothing 

، مقدـار  باشدـ داري درون آنها وجود نداشتـه  در صورتي كه مق
اما توجه داشته باشيد كه خود صفر يكـ عدـد استـ و    . كنند

مقدار تهي نيست حال جهت آنكه اين امكان پديد آيد كه اينگونه متغيرهاـ مقدـار تهيـ را نيزـ بتوانندـ      
  :كنيم ميبه شكل كلي زير استفاده 

Dim متغير نام  As New Nullable(Of نوع داده) 

Dim a As New Nullable(Of Integer) 

 

۴۰  
 

  : Nothingكلمه كليدي  
هنگام تعريف يك متغير، آن متغير بسته به نوع داده

به عنوان مثال متغير نوع  .پيش فرض خواهد بود
  .باشد مي )۰(صفر

ز تعريف يك متغير تا قبل ازپس ا
  .باشد مي

كه قصد نداريد مقدار خاصي را به يك متغير  يشرايط هنگام كدنويسي در در
را به آن انتساب دهيد تا آن متغير مقدار  Nothing كلمه كليدي ،دهيد كافي است
  .ذخيره نمايد

 

  

  : Nullable نوع 
در صورتي كه مق ، ...و Integer  ،Doubleمتغيرهايي از نوع

كنند ميفرض نگهداري  صفر را به صورت پيش
مقدار تهي نيست حال جهت آنكه اين امكان پديد آيد كه اينگونه متغيرهاـ مقدـار تهيـ را نيزـ بتوانندـ      

به شكل كلي زير استفاده  Nullableنگهداري كنند از نوع 

  



۴۱  

در صورتي كه هيچ مقداري به آن نسبت داده نشده باشد ديگر مقدار صفـر را بهـ   
  .تهي يا هيچ خواهد شد كند بلكه داراي مقدار

  .شود مياستفاده  Nothingجهت دادن مقدار تهي به اينگونه متغيرها از كلمه كليدي 

a=Nothing 

تعريفـ شوـد و   ) Nullableغيرـ  (در صورتي كه متغيري عددي بهـ صوـرت معموـل    
باـزهم   Integerمثـلاً در نوـع   . كند ميرا به آن اختصاص دهيم مقدار تهي را نگهداري ن

Nullable توانيدـ    ميـ به راحتي  وجود دارد، براي اين منظور
  .با اضافه كردن يك علامت سوال در پايان نوع داده اينكار را انجام دهيد

Dim a As Integer? 
Dim b As Double? 
Dim c As Byte?  

ي عددي مرتبط با يكديگر را در يكـ   ها تعدادي از ثابت

Enum  نام   As  نوع داده عددي 
۱عضو     مقدار عددي = 
۲عضو     مقدار عددي = 

End Enum 
  :است كه نام گروه و سپس نام ثابت مورد نظر را صدا بزنيد

نام داده شمارشي .عضو مورد نظر  

  

 

  
در صورتي كه هيچ مقداري به آن نسبت داده نشده باشد ديگر مقدار صفـر را بهـ    aدر شكل فوق متغير 

كند بلكه داراي مقدار ميفرض نگهداري ن طور پيش
جهت دادن مقدار تهي به اينگونه متغيرها از كلمه كليدي 

 

در صورتي كه متغيري عددي بهـ صوـرت معموـل    
را به آن اختصاص دهيم مقدار تهي را نگهداري ن Nothingمقدار 

  .مقدار صفر نگهداري خواهد شد

Nullableجهت تعريف يك متغير از نوع روشي ديگر 

با اضافه كردن يك علامت سوال در پايان نوع داده اينكار را انجام دهيد

  

 
  : ي شمارشي ها داده 

تعدادي از ثابت، تصور كنيد  ها تر اينگونه داده جهت درك راحت
  .ايد دادهگروه قرار 

   :به شكل كلي زير 

است كه نام گروه و سپس نام ثابت مورد نظر را صدا بزنيد حال جهت استفاده از آنها كافي
  :به شكل كلي زير



Enum روزهاي_هفته As Integer 
 0 = شنبه        
 1 = يكشنبه        
 2 = دوشنبه        
شنبه_سه          = 3 
End Enum 
) _(كنيد در مواردي كه مجبور به قرار دادن فاصلـه بوـديم از علامتـ زيرـخط     

ي فارسيـ نيزـ    هاـ  امكاـن تعريفـ شناسهـ   به اين مطلب كه 
از حرـوف فارسيـ     هاـ  برنامهـ كدـ  شوـد در   ميـ وجود دارد از حروف فارسي استفاده كرديم لذا پيشنهاد ن

  .تعريف شوند )Sub, Function( زيربرنامهي شمارشي بايد خارج از 

ده نمود و از آن توان به عنوان يك نوع داده استفا ميشمارشي را 
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كنيد در مواردي كه مجبور به قرار دادن فاصلـه بوـديم از علامتـ زيرـخط      ميهمانطور كه مشاهده 
 .كرديم استفاده 

به اين مطلب كه در اين مثال جهت اشاره 
وجود دارد از حروف فارسي استفاده كرديم لذا پيشنهاد ن

  .استفاده شود

ي شمارشي بايد خارج از  ها داده

شمارشي را  ي داده يك ساختار
  .متغير تعريف كرد
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    Enum  روزهاي_هفته  As Integer 
 0 = شنبه        
 1 = يكشنبه        
 2 = دوشنبه        
شنبه_سه          = 3 
    End Enum 
 
    Sub Main() 
        Dim a As هفته_يروزها  
        a = دوشنبه.روزهاي_هفته 
    End Sub 

با   ها از متغير هتوان يك مجموع ميد و توسط آن ن
  به نام ساختارتوان يك  ميگروه با يك عنوان ذخيره نمود به عنوان مثال 

 .متغيرهاي با عناوين نام، نام خانوادگي و سن را در آن قرار داد
  :شود ميجهت تعريف يك ساختار از شكل كلي زير استفاده 

Structure نام ساختار 
  Dim نام متغير As نوع متغير 
  Dim نام متغير As نوع متغير 
...    
End Structure 

Structure Personel 
  Dim Name As String 
  Dim Fmily As String 
  Dim age As integer 
End Structure 

توان به طور مستقيم استفاده نمود بلكه  ميي شمارشي ن
 :و متغيري از اين نوع داده جديد تعريف نمائيم

  

 

  

 
   : ساختاريداده نوع  

نشو ميتوسط برنامه نويسان تعريف   ها اين نوع داده
گروه با يك عنوان ذخيره نمود به عنوان مثال  يك را در ي مختلف ها نوع

Personel متغيرهاي با عناوين نام، نام خانوادگي و سن را در آن قرار داد ايجاد كرده و
جهت تعريف يك ساختار از شكل كلي زير استفاده 

  

ي شمارشي ن ها همانند داده Structureاز 
و متغيري از اين نوع داده جديد تعريف نمائيم هعنوان يك نوع داده تصور كردبايد آن را به 



Dim prsl As Personel 
    prsl.age = 1 
    prsl.Name = "fardin" 
    prsl.Fmily = "Salami" 

جديد تعريف كرده و جهتـ استـفاده از    ي كنيد ابتدا يك متغير از اين نوع داده
  .كنيم ميو سپس عضو مورد نظر را انتخاب نام متغير يك نقطه گذاشته 

كنيد براي دسترسي به عضوهاي ساختار پرسنل هر بار بايد ابتدـا  
جهت سهولت كاـر و جلوـگيري از    به عضو مورد نظر دسترسي پيدا كنيم
  :كنيم ميبه شكل كلي زير استفاده 

With نام متغير ساختار 
 مقدار مورد نظر = عضو.        
 مقدار مورد نظر = عضو.        
End With 

Dim prsl As Personel 
   With prsl 
        .age = 1 
        .Name = "fardin" 
        .Fmily = "Salmi" 
   End With 

Console Application :  
عملي كنيم اما به علت آنكه هنوـز محيـط    VB.Netي خود را در زبان 

بناـبراين از  . در محيطيـ كهـ حاـوي اشياستـ برنامهـ نويسيـ كنيـم       
باـ   ۸DOS شبـيه بهـ سيستـم عاملـ    ي  هاـ  وجود دارد و جهتـ ايجاـد برنامهـ   

                                                 
فقط   ها اينگونه برنامه .كند ميي تحت داس را شبيه سازي  ها ويندوز است كه برنامه

  .داراي خروجي متني هستند و هيچگونه عنصري در آنها وجود ندارد

 

۴۴  
 

   
كنيد ابتدا يك متغير از اين نوع داده ميكه مشاهده  همانطور

نام متغير يك نقطه گذاشته از پس  ،اعضاي درون آن

  
  : Withكلمه كليدي  

كنيد براي دسترسي به عضوهاي ساختار پرسنل هر بار بايد ابتدـا   ميهمانطور كه در مثال فوق مشاهده 
به عضو مورد نظر دسترسي پيدا كنيمتا بتوانيم  نام آن را تايپ كرده

به شكل كلي زير استفاده  Withتايپ مجدد نام ساختار از عمگر 
     

  

  

Console Applicationآشنايي با محيط  
ي خود را در زبان  ها حال وقت آن است كه آموخته

در محيطيـ كهـ حاـوي اشياستـ برنامهـ نويسيـ كنيـم       توانيم  مين ،ماي ويژوال را نشناخته
Console  كه درVS.Net    وجود دارد و جهتـ ايجاـد برنامهـ
 .نماييم مياستفاده  است VB.Net كدنويسي

ويندوز است كه برنامه Command Promptهمان  DOSمنظور از  - ۸
داراي خروجي متني هستند و هيچگونه عنصري در آنها وجود ندارد
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مطاـبق باـ شكـل      ).۱-۱ تصوير( نمايش داده مي شود
شوـد يكـ سرـي پيـش      مياينكار سبب . را انتخاب كنيد

  .گرفته شود مورد نظرتان در نظر

  
  ۱-۱ تصوير

  .دنبال كنيد
  ).۱-۲تصوير( گزينيدرا بر 

  ۱-۲تصوير

  

 

نمايش داده مي شود  اي را اجرا مي كنيد پنجره VSكه  نخستين باري
را انتخاب كنيد Visual Basic Development Settingsزبان 
مورد نظرتان در نظر  براي زبان VSدر محيط   ها فرض

  

تصوير

دنبال كنيد Consoleاكنون مراحل زير را براي ايجاد برنامه 
 File à New à Project براي اين كار به ترتيب 

  

 
تصوير



Console Application را انتخاب كنيد.  

  .كنيد
Module Module1 
    Sub Main () 
 
    End Sub 
End Module 

  .بنويسيد End Subو  Sub Mainكدها را بايد بين 

Console.ReadLine 
Console  شود و در واقعـ شمـا باـ     ميبعد از اجرا بلافاصله بسته

  .نكرده است بسته نشود Enterتا كاربر 

در شكـل زيرـ توسطـ اينـ     . شوـد  ميـ استفاده براي گرفتن ورودي از كاربر 

() a = console.readline 
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Console Applicationسپس از كادر نمايش داده شده گزينه 

 

كنيد ميشكل زير را مشاهده  okبا فشردن كليد 

  : Consoleشروع كدنويسي در  
كدها را بايد بين  ي داشته باشيد كه همهتوجه 

  :كد زير را وارد كنيد در ابتدا بايد 

Consoleعلت نوشتن اين كد آن است كه پنجره 

تا كاربر  دهيد كه مينوشتن اين كد به پنجره دستور 
  

 : خروجي /دستورهاي ورودي 
  :دستور ورودي
براي گرفتن ورودي از كاربر  Console.ReadLineدستور 

  :مقداردهي شده است aدستور متغير 
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Module Module1 
    Sub Main () 
    a = console.readline () 
    End Sub 
End Module 

براي اينكه اين شرـايط پيـش نيايدـ بايدـ     . شود ميشود و بعد پنجره بسته 
  :به كد زير دقت كنيد. را تايپ كنيد

Module Module1 
    Sub Main () 
    a = console.readline () 
 Console.readline() 
    End Sub 
End Module 

 (Start Debugging يا كليد F5بدين ترتيب شكل زيرـ  . را كليك كنيد

 

  . با نوع متغير باشد هم محدودهو  هم نوع

Dim a as integer=console.readline() 
 

  

 

  

شود و بعد پنجره بسته  ميدهي مقدار aدر اين مثال 
را تايپ كنيد )()Console.readlineيعني ( بلافاصله كد مربوطه

  
Start Debugging) ( دكمه يبراي اجراي برنامه 

 :را مشاهده خواهيد كرد

هم نوعكنيد بايد  ميمقداري را كه وارد  

  



از نياـز نيستـ   همانند دستور انتساـب  ، كاراكتري و اي دير رشته

  :كنيم مينمايش از شكل كلي زير استفاده  ي چاپ كردن مقادير و متغيرها بر روي صفحه
  Console.Write (مقدار يا متغير مورد نظر) 

Console.Write ("Hello My Friend") 
 

برـاي ارتباـط هرـ يكـ از اينـ اجزـا از       . باشدـ  ميـ ... از مقادير، متغيرها و 
بهـ عباـرت ديگرـ بهـ     (آيندـ   ميـ عملوند به حساب   ها كنيم و آن وقت همين متغير

عملگرهاي مختلفي وجود دارند كهـ كارهاـي مختلفيـ انجاـم     
 .شود ميكه براي جمع دو عدد در مقادير عددي استفاده 

  :شوند 
تقسيـم   ،(/)باـ اعشاـر   ، تقسيـم )^(، توـان  (*)، ضرـب  )-(

 And , Or , Xor , Not , AndAlso  
=,<>,<=,>=,>,< 

&= ,  

كندـ   ميـ مقدار يا متغير سمت چپ را به مقدار يا متغير سمت راست تقسيم 
ت استـفاده از  اماـ در صوـر  ). شوـد  مياز قسمت اعشاري صرف نظر 
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دير رشتهبراي وارد كردن مقا
  .استفاده شود) ""(علامت دابل كوتيشن

  
  :دستور خروجي

چاپ كردن مقادير و متغيرها بر روي صفحه ي برا

  

  : عملگرها 
از مقادير، متغيرها و  اي يك عبارت شامل مجموعه

كنيم و آن وقت همين متغير ميعملگرها استفاده 
عملگرهاي مختلفي وجود دارند كهـ كارهاـي مختلفيـ انجاـم     ). شود ميطرفين هر عملگر، عملوند گفته 

كه براي جمع دو عدد در مقادير عددي استفاده (+) دهند مانند عملگر  مي
 

شوند  ميعملگرها به چند دسته تقسيم  
( ، منهاـ (+) جمع: عملگرهاي محاسباتي  -۱

  )باقي مانده(mod ، )\(صحيح 
 And , Or , Xor , Not , AndAlso , OrElse: بيتي عملگرهاي منطقي و -۲

 >,<,=<,=>,<>,=: اي يا مقايسه اي عملگرهاي رابطه -۳

=+ , =* , =/ , =\ , =&: عملگرهاي تركيبي  -۴

 =+,+,&:  اي عملگرهاي رشته -۵
مقدار يا متغير سمت چپ را به مقدار يا متغير سمت راست تقسيم :  )\(عملگر تقسيم صحيح 

از قسمت اعشاري صرف نظر (كه جواب همواره عدديست صحيح 
 .شوند ميآنها گرد عملوندهاي اعشاري، 
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dim A as byte 
A=12 \ 10                          g        A=1 

كند  ميمقدار يا متغير سمت چپ را به مقدار يا متغير سمت راست تقسيم 

dim A as single 
A=12/10                         g       A=1.2 

كند و باقي ماندـه را بهـ عنوـان جوـاب      ميا بر عدد سمت راست تقسيم 

Dim A as byte 
A=12 mod 10                   g         A=2 

Dim A as byte 
A=5 
A+=5   g A=10 
A - = 2  g A=8 
A *= 2 
A \= 2 
A /= 2 
A ^= 2 

همچنين بايد توجه . بايد با يكديگر و نيز با عملگرها سازگاري داشته باشند
ساـزگاري   اش برگيرندـه  داشته باشيد كه مقدار بازگشتي از عبارات همواره با نوـع و محدـوده متغيرـ در   

  .نوع با عملوندهاي همان عبارت تعيين خواهد شد

  

 

  

مقدار يا متغير سمت چپ را به مقدار يا متغير سمت راست تقسيم  : (/)عملگر تقسيم اعشاري  
  .و جواب همواره عدديست اعشاري

  

ا بر عدد سمت راست تقسيم عدد سمت چپ ر:  modعملگر 
  .جواب آن همواره عدديست صحيح. گرداند ميباز

 

 :مثالي از عملگرهاي تركيبي  •

بايد با يكديگر و نيز با عملگرها سازگاري داشته باشند  ها عملوند
داشته باشيد كه مقدار بازگشتي از عبارات همواره با نوـع و محدـوده متغيرـ در   

  .داشته باشد

نوع با عملوندهاي همان عبارت تعيين خواهد شد نوع هر عبارت هم 

 



  :اگر نوع داده عملوندها در يك عبارت يكسان باشد
Byte + ByteèByte 
Integer * Integerè Integer 

  .كند كه عملگر در عبارات چه چيزي باشد
نوع داده با محدوده بيشتر به عنوـان نوـع داده كلـ     آنگاه 

Integer +byteè Integer 
Integer * byteè Integer 

 .باشد) اعضاي عبارت(عملوندهايشان  ي عبارات عددي بايد در محدوده

   Dim b, b1 As Byte, i As Integer 
  b = 100 
  b1 = 200 
  i = b + b1                   Error 

خطا در سمت راست عبارت اتفاق افتاده است يعني قبل  ،
 b1و  b، علت آن است كه عبارت داراي عملوندهاي دهد مي
 .شوـد  ميـ  در نظرـ گرفتهـ   Byteكل عبارت همان  اي است و با توجه به نكته فوق نوع داده

  . خارج است ۲۵۵ ي بوده و از محدوده

  :كنيم
i = 1 * b * b1 

عداد بهـ تنهاـيي از   ا VB.Netتاثير بوده اما با توجه به آنكه در 
  .خطا خواهد شد باعث رفع
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اگر نوع داده عملوندها در يك عبارت يكسان باشد

كند كه عملگر در عبارات چه چيزي باشد ميتفاوتي ن
 اگر نوع داده عملوندها در عبارت متفاوت باشد

  :شود ميعبارت در نظر گرفته 

عبارات عددي بايد در محدوده ي نتيجه 

  

  
،خط آخرتوان گفت كه در  ميبه صورت ساده 

ميقرار گيرد خطا رخ  Iاز آنكه نتيجه در متغير 
است و با توجه به نكته فوق نوع داده Byteاز نوع 

بوده و از محدوده ۳۰۰ارت برابر با حال آنكه خروجي عب
 

كنيم ميحال خطاي بالا را به شكل زير برطرف 

  
تاثير بوده اما با توجه به آنكه در  در حاصل عبارت بي ۱در اين جا عملوند 

باعث رفعشود اين روش  ميگرفته  در نظر Integerنوع 
  :شود مينوع داده عبارت قبل به صورت زير 
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و معمولا در دستورات  )Falseيا True( جوابيست همواره منطقي
  :ليست شده اند اي در جدول زير عملگرهاي مقايسه

 كاربرد
 مساوي
 كوچكتر از

 كوچكتر يا مساوي
 نامساوي
 بزرگتر

 بزرگتر يا مساوي

2>33  g False 
2<34 g True 
2<>34 g true 
2=34 g false 

 .ذخيره كرد Booleanتوان خروجي عباراتي با اين عملگرها را در متغير 

Dim b as Boolean = 2<=2 
B=2<>5 

  .همواره منطقي

ورد نظر ارزش درستـ  در صورتي كه شرط م. گرداند مي
  .و برعكس گرداند

X 

T 
F 

  

 

  : اي عملگرهاي مقايسه 
جوابيست همواره منطقي اي نتيجه عباراتي با عملگرهاي مقايسه

در جدول زير عملگرهاي مقايسه. دنشو ميشرطي استفاده 
  

 عملگر

= 
< 

كوچكتر يا مساوي = < 
> < 

> 
= > 

  

توان خروجي عباراتي با اين عملگرها را در متغير  مي 

  :عملگرهاي منطقي  

همواره منطقي ست جوابيعباراتي با عملگرهاي منطقي  ي نتيجه

ميمقدار مخالف ارزش عملوند را بر  : NOT عملگر
گرداند ميآن مقدار نادرست را بر  NOT، را داشته باشد

  :NOTعبارات با عملوند  ي نتيجه

  

                             
Not (X) 

F 
T 
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  :ANDيا  ANDALSO هايعملگر 
عملگرـ   ي نتيجهـ  .دهدـ  ميـ را  TRUEدر صورت درست بوـدن تماـمي عملوندـها مقدـار      ANDعملگر 

ANDALSO همانند عملگر  نيزAND  اگر اولين عملوند ارزشاست با اين تفاوت كه False  داشته باشد
 بنابراين سرـعت آن بيشتـر از عملگرـ    .كند ميند و ديگر دومين عملوند را بررسي ده ميرا  False مقدار

AND باشد مي.  
 :ANDيا  ANDALSOعبارات با عملگر  ي نتيجه

X ANDALSO X AND Y Y X 
F F F F 
F F T F 
F F F T 
T T T T 

  

  :OR و ORELSE عملگرهاي 
 ORELSEعملگري  نتيجه. دهد ميرا  TRUE مقدار، عملوندهارصورت درست بودن يكي از د OR عملگر

را   True داشتـه باشدـ مقدـار     Trueاگر اولين عملوندـ ارزش   است با اين تفاوت كه  OR همانند عملگر
  .باشد مي OR كند و سرعت آن بيشتر از عملگر ميدومين عملوند را بررسي ن دهد و ديگر مي

X Y X OR Y X ORELSE Y 
F F F F 
F T T T 
T F T T 
T T T T 

  

  :XORي عباراتي با عملگر  نتيجه 
   FALSE و در غير اينصورت TRUEفرد باشد خروجي آن  ،در صورتي كه تعداد عملوندهاي صحيح

  :باشد مي 
X Y X XOR Y 
F F F 
F T T 
T F T 
T T F 
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  :اولويت عملگرها   
باشنـد،   ميدر عباراتي كه شامل چندين عملگر . عملگرها نسبت به يكديگر داراي تقدم و اولويت هستند

اگر در يك عبارت چند عملگر هم اولويت باشند عمليات از چپ به راست . اين مسئله حائز اهميت است
  .گيرد ميصورت 

  
  :ترتيب اولويت عملگرها به شكل زير است

 توابع و پرانتزها -۱
  توان -۲
  notو ) -( و منفي(+)  مت مثبتعلا -۳
 (/) و تقسيم اعشاري(*)  ضرب -۴
 )\(تقسيم صحيح  -۵
۶-  Mod)باقي مانده تقسيم( 
 جمع و منها -۷
    <,>,=>,=<,<>,= : شامل اي عملگرهاي مقايسه -۸

  

  : دستورهاي شرطي 
اينـ   .نمايندراحل اجراي آن را كنترل ممكن است سه نوع ساختار كنترلي داشته باشد تا م اي هر برنامه

 تكرار –تصميم  –ترتيب : سه نوع ساختار عبارتند از 
 

  : IF ساختار دستور 
  .شود ميهنگامي  كه نياز به تصميم گيري باشد از دستورات شرطي استفاده 

  .يك عبارت يا متغير شرطي است eدر اين ساختار 
If  e  Then  
 1        دستور يا دستورات
Else 
 2       دستور يا دستورات
End If  

.كاملاْ اختياري و بر حسب نياز مي باشد ۲وجود قسمت   

  

 



را چاـپ كندـ و در غيرـ     "One"بود  ۱۰اي بنويسيد كه دو عدد بگيرد و اگر مجموع  آنها كمتر از 

Module Module1 
    Sub Main() 
        Dim a As Byte 
        Dim b As Byte 
        Console.Write("Please type First Number:") 
        a = Console.ReadLine 
        Console.Write("Please type Next Number:") 
        b = Console.ReadLine 
        If a + b < 10 Then 
            Console.Write("One") 
        Else 
            Console.Write("More") 
        End If 
        Console.ReadLine() 
    End Sub 
End Module    

در غير اينـ صوـرت    و longدر متغير قرار داده شود، پيغام 
  ).با استفاده از يك متغير منطقي

    Sub Main() 
        Dim A As Byte 
        Dim b As Boolean 
        A = Console.ReadLine 
        b = A > 10 
        If  b=True Then 
            Console.WriteLine("long") 
        Else 
            Console.WriteLine("small") 
        End If 
        Console.ReadLine() 
    End Sub 
End Module 
   

   متغيرها تعريف

 IFساختار دستور 

  .يد پنجره بسته نشودا
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اي بنويسيد كه دو عدد بگيرد و اگر مجموع  آنها كمتر از  برنامه

  .را چاپ نمايد "More"اين صورت 

  

   
در متغير قرار داده شود، پيغام  ۱۰بنويسيد كه اگر اعداد بزرگتر از  اي برنامه
با استفاده از يك متغير منطقي(  نمايش دهد را “small” پيغام 

ساختار دستور 

ا هنزد  Enterبراي اينكه تا 
 

 چاپ پيغام

 مقدار دهي متغير
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  :نردباني  If – Elseساختار  
  :يك ساختار معروف به شرح زير است

If  e1  then 
 S1 
Else 
     If  e2  then 
      S2 
     Else 
          If  e3  then 
           S3 
          End If 
     End If 
End If 

 
  : If-Elseifساختار  

همچنيـن استـفاده از اينـ    . توان پياده ساـزي كرـد   ميبا استفاده از اين روش ساختار قبلي را به آساني 
  .دهد ميامه را نيز افزايش ساختار خوانايي برن

If  e1  then 
S1 
ElseIf  e2  then 
S2 
ElseIf  e3  then 
S3 
End if 

   



 ۲۰، اگرـ برابرـ   "Ten" بود چاپ كندـ  ۱۰بنويسيد كه يك عدد را از ورودي گرفته و اگر برابر 
 .خارج شوداز برنامه  و "Thirty" بود چاپ كند

Module Module1 
    Sub Main() 
        Dim a As Byte 
        a = Console.ReadLine 
        If a = 10 Then 
            Console.WriteLine("Ten ") 
        Else 
            If a = 20 Then 
                Console.WriteLine("Twenty ") 
            Else 
                If a = ۳۰ Then 
                    Console.WriteLine("Thirty ") 
                    End 
                End If 
            End If 
        End If 
        Console.ReadLine() 
    End Sub 
End Module 

  .شود ميسبب خروج از برنامه 

    بخوـاهيم بهـ كاـر ببرـيم     If زماني كه چندين شرط داشته باشيم يا بهـ عباـرتي بيـش از سهـ دستـور     
 :  به شكل كلي زير استفاده نماييم

Select Case e  
   Case مقدار مورد نظر

      دستور يا دستورات 
    Caseمقدار مورد نظر

 دستور يا دستورات 
Case Else   

  دستور يا دستورات    
End Select 
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بنويسيد كه يك عدد را از ورودي گرفته و اگر برابر  اي برنامه 

بود چاپ كند ۳۰و اگر برابر  "Twenty"بود چاپ كند 

سبب خروج از برنامه  Endدستور  

  : Case دستور 
زماني كه چندين شرط داشته باشيم يا بهـ عباـرتي بيـش از سهـ دستـور      

به شكل كلي زير استفاده نماييم Caseتر آن است كه از دستور  منطقي

 دستورخروج از برنامه
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Dim i As Integer 
   i = Console.ReadLine 
     Select Case i 
       Case 1 
         Console.Write("Rayane") 
       Case 2 
          Console.Write("Markazi") 
       Case 3 
          Console.Write("VB.NET") 
       Case Else 
           Console.Write("Linq") 
     End Select 

  .شود ميچاپ  "Linq"نباشد مقدار 
  .از الگوهاي زير نيز استفاده كنيد

Case محدوده پايين To محدوده بالا 

Case 1 To 22 

Case is شرط 

Case Is <> 22                                     باشد ۲۲در صورتي كه مخالف عدد.
Case Is > 22                                        باشد ۲۲ برابربا عدد.

توان تعدادي دستورالعمل را به دفعات معين و يا تاـ پديدـ آمدـن شرـايطي خاـص      
ي   هاـ  اماـ تاكيدـ زباـن    .ساـخت   )goto(دستور پرـش   
  .ست

  

 

  
نباشد مقدار   ۳يا  ۲يا ۱درصورتي كه هيچ كدام از مقادير 

از الگوهاي زير نيز استفاده كنيدتوانيد  ميدر صورت تمايل 
  :معين اي بررسي اعداد در محدوده 

  

  :ت تعيين مقدار در وضعيت مورد نظرجه

  

 در صورتي كه مخالف عدد 
برابربا عدددر صورتي كه    

  

  : ي تكرار  ها حلقه 
توان تعدادي دستورالعمل را به دفعات معين و يا تاـ پديدـ آمدـن شرـايطي خاـص       مي  ها به كمك حلقه
 و ifتوان به كمك دستور  ميرا    ها حلقه. تكرار كرد
ست ها اين نوع حلقهبر عدم استفاده از  ساخت يافته

 
 
 
 



  
دو بهـ   Forفرـم كليـ حلقهـ    . شوـد  مياستفاده  Forبراي تكرار تعدادي دستور به دفعات معين از حلقه 

Dim Counter as نوع متغير 
For Counter =مقدار اوليه   To مقدار نهايي  [Step مقدار] 
 
    دستور يا دستورات حلقه
 
Next Counter 

For Counter as مقدار اوليه = نوع متغير To  مقدار نهايي [Step 
 
 دستور يا دستورات حلقه   
 
Next Counter 

  .بين خواهد رفت كه در شكل ب پس از پايان كار حلقه متغير شمارنده از
افزايشيـ   ي ، حلقهـ ز مقدار نهايي باشد، به اينـ حلقهـ  در صورتي كه مقدار اوليه در حلقه كوچكتر ا

For i=1 to 10 
  Console.WriteLine(i) 
Next i 

  .شوند ميبه ترتيب نمايش داده 
كاهشي گفتهـ   ي ، حلقهز مقدار نهايي باشد، به اين حلقهدر صورتي كه مقدار اوليه در حلقه بزرگتر ا

For i=10 to 1 step -1 
  Console.WriteLine(i) 
Next i 

       عدـدي منفيـ   Stepي كاهشيـ مقدـار    هاـ  در حلقهـ . شوـند 
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  : )با تعداد تكرار مشخص( Forحلقه  
براي تكرار تعدادي دستور به دفعات معين از حلقه 

  :زير است لشك
  :تعريف متغير شمارنده قبل از حلقه) الف

  :تعريف متغير شمارنده در ساختار حلقه) ب
[Step مقدار] 

Counter  : باشد ميشمارنده حلقه.  
كه در شكل ب پس از پايان كار حلقه متغير شمارنده از بديهي است

در صورتي كه مقدار اوليه در حلقه كوچكتر ا •
  .شود ميگفته 

  

به ترتيب نمايش داده  ۱۰تا  ۱در اين مثال اعداد از 
در صورتي كه مقدار اوليه در حلقه بزرگتر ا •
  .شود مي

  

شوـند  مينشان داده  ۱تا  ۱۰در اين مثال اعداد از 
  .باشد مي
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كتر باشدـ حلقهـ اصلاـ اجرـا     حلقه افزايشي اگر مقدار نهايي از مقدـار اوليهـ كوـچ   
كاهشي نيز اگر مقدار نهايي بزرگتر از مقدـار اوليهـ باشدـ حلقهـ     

به خط بعد از حلقه اجراي برنامه گيرد و فقط كنترل  طايي هم صورت نمي

For   چه حلقه افزايشيـ  (با مقدار نهايي آن برابر باشد
  .شود ميدستورات درون اين حلقه فقط يك بار اجرا 

حلقهـ يكيـ بيشتـر از مقدـار      شمارندهشود  ميهنگامي كه حلقه تمام 

شود اما مقدـار اوليهـ    ميمقدار نهايي حلقه فقط يكبار آنهم در ابتداي حلقه مشخص 
ابلـ تغييرـ   ق، بنابراين مقدار نهاـيي حلقهـ در بدنهـ حلقهـ     

 .ل تغيير است

   در صورت آنكه قصد داشته باشيد تعدـاد تكرـار يكـ حلقهـ در زماـن اجرـاي برنامهـ تعييـن شوـد بهـ                        

  

 

حلقه افزايشي اگر مقدار نهايي از مقدـار اوليهـ كوـچ    در
كاهشي نيز اگر مقدار نهايي بزرگتر از مقدـار اوليهـ باشدـ حلقهـ      forبه همين ترتيب در حلقه . شود نمي

طايي هم صورت نميدر اين مورد خ. شود اجرا نمي
 .رود مي

Forاگر مقدار اوليه شمارنده حلقه 

دستورات درون اين حلقه فقط يك بار اجرا  )باشد چه كاهشي

هنگامي كه حلقه تمام  VB.NETدر 
 .نهايي حلقه است

مقدار نهايي حلقه فقط يكبار آنهم در ابتداي حلقه مشخص 
، بنابراين مقدار نهاـيي حلقهـ در بدنهـ حلقهـ     خواهد كردي بعدي تغيير  ها حلقه در گردش
ل تغيير استباما مقدار اوليه حلقه در بدنه قانخواهد بود 

 
در صورت آنكه قصد داشته باشيد تعدـاد تكرـار يكـ حلقهـ در زماـن اجرـاي برنامهـ تعييـن شوـد بهـ                        

 :د بودصحيح خواه اين عمل دو شكل
 
 
 
 
 
 
 



Dim k as integer 
K=console.readline() 
For I as integer=0 to k 
 دستورات
Next 
For I as integer=0 to console.readline() 
 دستورات
Next 

بناـبراين دستـور ورودي    شده ومقدار نهايي حلقه فقط يكبار تعيين 

 .برنامه اي بنويسيد كه اعداد ده تا بيست را چاپ كند
Module Module1 
    Sub Main() 
        Dim a As Byte 
        For a = 10 To 20 
            Console.WriteLine(a) 
        Next 
        Console.ReadLine() 
    End Sub 
End Module 

For i As  مقدار اوليه  =نوع متغير To  مقدار نهايي [Step مقدار
    دستور يا دستورات حلقه
Next 

For i As Byte = 0 To 10 Step 2 
   Console.WriteLine("hello") 
Next 

  .پس از پايان حلقه ديگر امكان استفاده مجدد از اين متغير شمارنده وجود ندارد

را نمايش  aيابد و ده بار عدد 
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مقدار نهايي حلقه فقط يكبار تعيين  ،ي قبل گفتيم همانطور كه در نكته

  .شود مياجرا فقط يكبار 

 
برنامه اي بنويسيد كه اعداد ده تا بيست را چاپ كند 

  :يف متغير شمارنده در ساختار حلقهتعر
 [مقدار

  

پس از پايان حلقه ديگر امكان استفاده مجدد از اين متغير شمارنده وجود ندارد 

 

يابد و ده بار عدد  فزايش ميايكي  شمارنده حلقه يكي
   .دهد مي
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حلقهـ تاـ پديدـ      تعداد دفعات تكرار معلوـم نيستـ و  ) 
 gotoو پرـش   ifرا باـ    هاـ  توـان اينـ حلقهـ    ميـ گفته شد 

  :به شكل كلي زير استفاده كنيم
 

While e  
 

دستورات حلقهدستور يا   
 
End While 

  .در اين ساختار يك عبارت يا متغير شرطي است

  ).استفاده كنيد whileاز حلقه (بار چاپ كند 
                    Module Module1    
                       Sub Main() 
                          Dim i As Byte 
                           While i <> 10 
                                Console.WriteLine("hello")
                               i += 1 
                           End While 
                           Console.ReadLine() 
                         End Sub 
                     End Module  

  .وارد نشده است برنامه بسته نشود
Module Module1 
    Sub Main() 
        Dim a As Byte 
        While a <> 17 
            a = Console.ReadLine 
        End While 
    End Sub 
End Module 
   

 ساختار حلقه
While 

  

 

  : Whileحلقه  
) ي شرطي ها به نام حلقه(  ها در نوع ديگري از حلقه
گفته شد  كه هر چند ،شود ميآمدن شرط خاصي تكرار 

به شكل كلي زير استفاده كنيم Whileتر اين است كه از حلقه  ساخت، اما راحت

 
 : eدر اين ساختار يك عبارت يا متغير شرطي است

 
بار چاپ كند  ۱۰را  helloبنويسيد كه پيغام  اي برنامه 

") 

  
وارد نشده است برنامه بسته نشود ۱۷برنامه اي بنويسيد كه تا عدد 

  شمارنده حلقه

  مخالف ده مي باشد   Iتا زماني كه 
 



وارد نشده است، دستور درون  ۱۷است و به همين دليل تا زماني كه عدد 
 Console.Readlineدر نتيجه نيازي به استفاده از دستور 

  .دهد ميمرتباً مقادير ورودي را در خود جاي 

هر يك از متغيرهاي درون آرايه با يك شماره كه به . باشند
  .ناميم ميمتغيرهاي درون آرايه را عناصر آرايه 

   Dimنام آرايه) تعداد انديس( As نوع متغير

Dim a (4) as Byte 

  

س دقتـ داشتـه    شود ميدانيد شماره انديس آرايه از صفر شروع  ، پـ
 .داي باشيد كه تعداد عناصر آرايه يكي بيشتر از انديسي است كه شما داده

  :ي آرايه از الگوي زير پيروي كنيد
 (شماره انديس)نام آرايه

a (0) 
a (1) 

  :آرايه از الگوي زير پيروي كنيد
"مقدار مورد نظر" = (شماره انديس)نام آرايه  

 

                                                 
۹  Index.  
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است و به همين دليل تا زماني كه عدد  ۱۷لف مخا aدر ابتداي حلقه 

در نتيجه نيازي به استفاده از دستور . شود ميتكرار ) a=Console.Readline(حلقه 
مرتباً مقادير ورودي را در خود جاي  aنيست و 

  

 آرايه چيست؟ 
باشند ميتعدادي متغير از يك نوع و تحت يك نام 

متغيرهاي درون آرايه را عناصر آرايه . شود ميگوييم شناسايي  مي ۹آن انديس
  :كلي تعريف آرايه به صورت زير استشكل  

 
 

 

دانيد شماره انديس آرايه از صفر شروع  ميهمانطور كه 
باشيد كه تعداد عناصر آرايه يكي بيشتر از انديسي است كه شما داده

ي آرايه از الگوي زير پيروي كنيد ها به خانهبراي دسترسي 

 
 

آرايه از الگوي زير پيروي كنيد ي به هر خانه دهيبراي مقدار
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a (0)=1 
a (2)=20 
 

كه هر خانه در واقعـ يكـ متغيرـ    چرا . دهي رعايت شود

  .دهدرا در يك آرايه قرار داده و نمايش 
Dim a(9) As Byte 
Dim i As Byte 
        For i = 0 To 9 
            a(i) = i + 1 
     Console.Write(a(i)) 
Next 

  :كنيم مياند به شكل زير عمل 

 Dim نام آرايه()  As نوع متغير

Dim a() As Byte 
  :شود مياز شكل زير استفاده 

Dim  ()نام آرايه   As  نوع متغير= { و مقداراول و مقداردوم

Dim A( ) As Byte = {10, 20, 9, 6, 4} 
و داراي  پنج عنصرـ حاوي اين آرايه  ،ماي دادهدون پهناي باند 

  :توان تعريف نمود ميبه شكل زير نيز 
Dim  نام آرايه = { ۱مقدار ۲مقدار , ۳مقدار ,  , ...} 

۱ ۲۰

  

 

 

دهي رعايت شوددراينجا نيز بايد اصول مقدار
 . است

  
را در يك آرايه قرار داده و نمايش تا ده  ۱بنويسيد كه اعداد  اي برنامه

  

  : باند آرايه بدون پهناي 
اند به شكل زير عمل ببراي تعريف آرايه بدون پهناي 

  

از شكل زير استفاده   ها جهت مقداردهي به اين نوع آرايه

 {و مقداردوم...

  

دون پهناي باند ب ي مقدار به آرايه ا توجه به آنكه پنجحال ب
  .دباش مي ۴تا  ۰انديسهاي 

به شكل زير نيز  را باندپهناي ي بدون  ها آرايه VB10در 



Dim a = {1, 2, 3} 
  .استفاده نمود Countجهت اطلاع از طول آرايه هاي بدون پهناي باند، مي توان از متد 

Console.Write(a.Count) 
 

و ما قبل از آن در صوـرتي كهـ نوـع متغيرـ ياـ آرايهـ همانندـ باـلا         
Object  كهـ نوـع   استـ  در حالي و اين شود  ميدر نظر گرفته
  .خواهد بود

Dim b = {1, 2, 3.5}           ' شود ميتعريف   Double از نوع  
Dim c = {"1", "2", "3"}    ' شود ميتعريف   String از نوع  
Dim d = {1, "A"}              ' شود ميتعريف   Object از نوع 

  :كنيم ميبه عناصر اين آرايه دسترسي پيدا 
For i As Byte = 0 To 4 
     Console.WriteLine(A(i)) 
Next 

بهـ   ،كه در هرـ باـر گرـدش حلقهـ    به اين طريق  ،رود ميكار 
  .دگير مي

For Each  شمارنده in مجموعه 
NEXT 

Dim A() As Integer = {10, 20, 9, 6, 4} 
 

        For Each d In A 
            Console.WriteLine(d) 
        Next 

 

۶۴  
 

 
 

جهت اطلاع از طول آرايه هاي بدون پهناي باند، مي توان از متد 

  
  

و ما قبل از آن در صوـرتي كهـ نوـع متغيرـ ياـ آرايهـ همانندـ باـلا          VB9در زبانهاي 
Object نوع آن ،به صورت خودكار ،مشخص نشود

خواهد بود Integerاز نوع  vb10بالا در  ي آرايه
  :در موارد ديگر به مثالهاي زير توجه كنيد

   

به عناصر اين آرايه دسترسي پيدا   For ي يك حلقهحال با استفاده از 

 

  : For Each حلقه 
كار اين حلقه جهت گردش در يك مجموعه به 

ميقرار حلقه  در شمارنده تك اعضا  تكترتيب 
  :به شكلي كلي زير

  



۶۵  

گيرـد و در   ميـ قرـار    dدر شمارنده  ۲۰و در گردش دوم مقدار 
        قرـار گرفتهـ و كاـر حلقهـ بهـ پاياـن        d در متغيرـ  ۴شود تا آنكهـ مقدـار   

شمـارنده بهـ    زيرا ،باشد تعريف شده متغير شمارنده از قبل 
      اما در صورت نياز متغير شمارنده را به دو شكل زيرـ   .

For Each نام متغير شمارنده As نوع متغير شمارنده In مجموعه
Next 

Dim s() As String = {"من" ,"ي" ,"ا" ,"د" ,"خ"} 
   
  For Each j As String In s 
      Console.WriteLine(j) 
 Next 

  .شود ميكه از نوع رشته هستند نمايش داده 

Dim s() As String = {"كي" ,"تا" ,"كجا" ,"جور" ,"چه
  Dim j As String 
  For Each j In s 
     Console.WriteLine(j) 
  Next 

  

 

  
و در گردش دوم مقدار  dدر شمارنده  ۱۰در گردش اول مقدار 

شود تا آنكهـ مقدـار    مياينكار مرتب انجام نيز ادامه 
  .رسد مي

  

متغير شمارنده از قبل  نيست نياز مواقع در اكثر
.شود نوع با مجموعه تعريف مي صورت خودكار هم

 :توان تعريف كرد مي

  :در ساختار حلقه) الف
 مجموعه

  

  
كه از نوع رشته هستند نمايش داده  S ي تك اعضاي مجموعه تك 

  
  :قبل از تعريف بدنه حلقه) ب

 {"كي

  
  
  



 

۶۶  
 

  : شكستن دستورات 
يك سري دستورات بهم پيوستـه را در چندـ    دستورات طولاني شوند و قصد داشته باشيد كه درصورتي
ي زيرـ توجهـ    هاـ  استفاده نمائيد، براي درك اين موضوـع بهـ مثاـل    _توانيد از علامت  مي ،خط بشكنيد
 .نمائيد

  :ابتدا كدهاي زير را در نظر بگيريد
Dim a As Integer 
        If a > 2 Then 
            Console.WriteLine("ali" + "Reza") 
        End If 

  
  :كنيم ميحال كدهاي بالا را به چندين خط تقسيم 

 
  



  

۶۷  
 

  :خطوط به صورت ضمني ادامه 
آمده است كه در برخي از قطعه دستـورات بيـ آنكهـ     اين امكان پديد )VB10)Visual Studio 2010در 

 .توان كدها را در چندين خط شكستبرا استفاده نمود   _علامت 
استـفاده    )_( زيرـ خطـ   آنكهـ از علامتـ   بي خطوط را   توان مي  يا بعد از آن  قبل    كه  و كلمات كليدي علائم
  :زير است به شرح ،شكست  نمود

 بعد قبل علائم بعد قبل علائم
,  X / Operator  X 
(  X \ Operator  X 
) X  Mod Operator  X 
{  X + Operator (unary and binary)  X 
} X  ^= Operator  X 
<%=  X *= Operator  X 
%> X  /= Operator  X 
<  X \= Operator  X 
> X  += Operator  X 
Aggregate X X -=Operator  X 
Distinct X X &= Operator  X 
From (in a query) X X < Operator  X 
From (in a collection 
initializer) 

 X <= Operator  X 

Group By X X > Operator  X 
Group Join X X >= Operator  X 
Join X X = Operator  X 
Let X X <> Operator  X 
Order by X X Is Operator  X 
Select (in query context) X X IsNot Operator  X 
Skip X X Like Operator  X 
Skip While X X & Operator  X 
Take X X And Operator  X 
Take While X X Or Operator  X 
Where X X Xor Operator  X 
In X X AndAlso Operator  X 
Into X X OrElse Operator  X 
On X X    
Ascending X X    
Descending X X    
^ Operator  X    
* Operator  X    



For Each j 
In 
   A 
 
 
Console.Write( 
          "Ali" & 
          "Reza" 
                ) 

مختلف كدهايشان توضيحاتي را جهت يادآوري عملكرد آن قطعه 
  .كنند به برنامه اضافه مي كد و يا جهت خوانايي بيشتر براي ساير برنامه نويسان
 .ساده نيز باشد

 .نمائيم ميتايپ كرده و سپس توضيحات مورد نظر را تايپ 

 توضيحات'

'dar in ghesmat process marbot be search anjam mishavad
'in ghesmat hamanand code For I as byte=0 to 5  amal khahad kard

  .شود ميتوضيحات توسط مترجم كامپايل ن
 

For Each j In A  
 

Console.Write("Ali" & "Reza  

 

۶۸  
 

  
  :ي زير توجه نمائيد ها به مثال

 
 ) :comment( توضيحات  

مختلف كدهايشان توضيحاتي را جهت يادآوري عملكرد آن قطعه  ي  ها برنامه نويسان معمولا در قسمت
كد و يا جهت خوانايي بيشتر براي ساير برنامه نويسان

ساده نيز باشد قطعه كديك تواند  مي توضيحات گاهاًاين 
تايپ كرده و سپس توضيحات مورد نظر را تايپ )  ' (ابتدا يك تك كتيشن

  :به شكل زير

  
dar in ghesmat process marbot be search anjam mishavad 
in ghesmat hamanand code For I as byte=0 to 5  amal khahad kard 

 

توضيحات توسط مترجم كامپايل ن 

For Each j In A

Console.Write("Ali" & "Reza")




